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INTISARI

Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi saat ini khususnya di bidang
komputer sangat berkembang pesat. Sebagai contoh teknologi komputer ini
mampu memberikan kemudahan dalam mengolah data menjadi informasi.
Kebutuhan masyarakat akan sebuah informasi sangat besar. Informasi merupakan
kewajiban yang harus dimiliki oleh setiap orang. Hal ini ditandai dengan
perkembangan teknologi informasi dan Komunikasi yang begitu cepat. Salah satu
teknologi komunikasi tersebut adalah internet. Internet adalah jaringan komputer
global. Dengan menggunakan internet memperoleh berbagai macam informasi
yang diperlukan. Informasi ini disediakan oleh organisasi perusahaan, lembaga
dan individu yang membangun sebuah situs web di internet.

Bidang media informasi dan komunikasi bukan hanya pengguna fasilitas
internet, banyak sektor yang menggunakan fasilitas internet, pendidikan,
pertahanan, hiburan, sosial, politik, ilmu pengetahuan, ekonomi, dan sebagainya.
Dalam masyarakat Indonesia, penjualan barang dan jasa akan menjadi kegiatan
rutin yang dilakukan, sehingga jika transaksi penjualan ini didukung oleh sistem
penjualan yang baik diharapkan dapat menghasilkan informasi yang cepat dan
berguna bagi seseorang untuk memenuhi kebutuhan mereka.

Pasar Seni dan Kerajinan Kulon Progo adalah salah satu sentra bisnis seni
dan kerajinan Kulon Progo yang sedang berkembang, penjualan produk seni dan
kerajinananya telah mencapai pasar nasional, tetapi dalam promosi dan pemasaran
belum mencakup pasar global internasional yang bisa di akses dengan mudah.
Berdasarkan latar belakang di atas penyusun berusaha merancang aplikasi
berbasis web sebagai media informasi promosi dan pemasaran produk-produk
pada Pasar Seni dan Kerajinan Kulon Progo, yang diharapkan dapat
meningkatkan penjualan produk secara global dan konsumen dapat mengaksesnya
dengan mudabh.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Pemasaran, Internet, Website
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ABSTRACT

Advances in science and technology today, especially in the field of
computers is growing rapidly. For example, computer technology is able to easily
process data into information. Needs of the community will be a huge information.
Information is an obligation that must be owned by everyone. It is characterized
by the development of information and communication technology is so fast. One
communication technology that is the Internet. The Internet is a global computer
network. By using the Internet to obtain various kinds of information are required.

This information is provided by corporate organizations, institutions and
individuals who build a website on the internet. Field of information and
communication media not only users internet facility, a lot of sectors that use the
internet facilities, education, defense, entertainment, social, political, science,
economics, and so on. In Indonesian society, sales of goods and services will be a
regular activity performed, so that if the sale transaction is supported by a good
sales system is expected to result in a rapid and useful information for a person to
meet their needs.

Arts and Crafts market Kulon Progo is one of the centers of arts.and crafts
businesses growing Kulon Progo, art and products have reached the national
market, but in the promotion and marketing of the international global market not
cover that can be accessed easily. Based on the background of the above authors
attempted to design a web-based application as media promotion and marketing
of information products in the Arts and Crafts Market Kulon Progo, which is
expected to boost sales of consumer products globally and can access it easily.

Keywords: Information Systems, Marketing, Internet, Website
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