BABI

PENDAHULUAN

Latar belakang masalah

pekerjaan Peran pendidikan adalah
hangnya SDM. m thi dar ko
engajar di sekolah dan membuat proses belajar

nyata objek yang sesuai dengan materi yang diinginkan guru untuk mengajar
terlebih untuk hewan don tumbuhan air. Swsahnys mencari alat peraga serta

bentuk nyata di alam sekitar yang sesuai untuk dikenalkan pada murid-murid
membuat mereka susah membayangkan dan mengerti bentuk asli dari hewan dan



tumbuhan air. Sehingga murid-murid yang menempuh pendidikan di taman
kanak-kanak merasa bosan dengan metode belajar seperti itu.

Mengacu pada latar belakang masalah yang telah diuraikan diatas, maka
penulis membual media pembelajoran tentang mengenali dunia air untuk

=  Hewan dan tumbuhan air hanya yang berada di laut Indonesia.
# Media pembelajaran nantinya digunakan sebagai pembelajaran guru di
kelas.



* Pembuatan media pembelajaran menggunaka software utama yaitu :
Adobe Flash, dan software pendukung lain seperti : Adobe Photoshop,
Adobe Soundbooth, Adobe Flash Video Encoder, Adobe Premiere Pro,

pembelajaran ke yang i des:

2. Untuk menambah pengetshuan murid tentang berbagai macam model
pembelajaran disekolah.

3. Untuk mempermudah guru dalam memunjukan beberapa hewan dan
tumbuhan air di Indonesia.

L6 Metodologl Penelitlan



Metode penelitian yang digunakan dalam penyusunan skripsi ini adalah :

1. Metode Pengumpulan Data

Adapun metode pengumpulan data yang digunakan untuk memperoleh data
adalah sebagar berikut |

Penulisan skripsi mi dirancang secara sistematis. Adapun uraian singkat
mengenai isi skripsi ini sebagai berikut :
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Isi laporan skripsi terdiri dari: latar belakang, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metodologi penulisan, sistematika
penulisan laporan.

dibuat.
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