BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

semakin ketat dan akan lebih sulit untuk menarik hati masyarakat, salah satunya
penyebabnya dikarenakan kebanyakan orang masih berfikiran sempit yang
berangapan bahwa produksi dari lear negeri pasti lebih baik dari pada produk buatan
dalam negri.



Banyak orang yang belum mengetahui atau mengenal kualitas jeans logo yang
dirasa tidak kalah dalam segi kualitas maupun model dengan merek-merek produk
lain yang buatan dalam negeri maupun luar negri, sehingan dengani dibuatnya iklan
jeans logo yang berbasis multimedia inisdapat mengenalkan jeans logo kepada

suatau rancangan tampilan iklan animasi pengabungan 2D Jeans Logo pada
Konveksi Eko Rio Fashion yang menarik.
2. Ikian animasi Jeans Logo 2D ini dibuat dengan durasi wakiu 23 detik.



3. Software yang digunakan dalam permnbuatan iklan animasi ini adalah Adobe
Premier Pro C84, Adobe audition T84, Adobe photoshoop CS4, Adobe
Flash C84, Adobe After Effect CS4.

konsumen sehinga meningkatkan angka penjualan.
3. Dapat memperoleh wawasan secara nyata dari penelitian yang yang telah
dilakukan.



1.6, Metodologl Penelitian

mengumbil beberapa metode pengumpulan dota yaitu:

Dalam bab pendahuluan ini menjelaskan garis besar permasalahan yang akan
dibahas dalam laporan tugas akhir ini sehinga lebih mudah di pahami,



Bab ini melitputi; Latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah,
tujusn penelitian. manfast penelitian. metodologi penelitian, sistematika
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1.8. Jadwal Rencana Penelltian
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