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� Vision For Transition. 

 

� Wrapping Ourselves in Rainbows. 

 ~ Aksi dan Reaksi 

 

� Dadi opo wae sakkarepmu sik tok senengi le…sik penting ora mbeling! 
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INTISARI 

 
 

Industri video klip di Indonesia begitu berkembang pada era 
sekarang ini, khususnya dalam pengembangan penciptaan visualisasi 
sebuah lagu. Tidak dipungkiri bahwa teknologi yang membawa perubahan 
besar ini, dari era analog sampai dengan digital yang lebih dinamis. Dalam 
pembuatan video klip ini nantinya lebih mengarah dalam pengembangan 
live shoot, visual effect, animasi 2D dan 3D. 

Sesuai dengan segmen yang diambil yaitu anak muda, video klip ini 
akan memberikan visual yang menyenangkan dan menarik. Konsep yang 
diambil adalah Pop Graphic Animation, karena dalam pembuatannya baik 
grafis, visual effects, dan 3D animation menggunakan desain dan 
pemilihan warna yang bersifat modern, dinamis dan ceria. Desain animasi 
yang dibuat nanti, akan dikombinasikan dengan live shoot/pengambilan 
gambar menggunakan metode Tracking 2D dan 3D. Teknik dalam 
pengambilan gambar atau sinematografi menggunakan kamera beresolusi 
HD (High Definition) dengan sudut/angle yang berbeda-beda serta 
bervariasi. Dengan video klip ini diharapkan akan membantu band untuk 
lebih berkembang dalam belantika musik lokal maupun nasional, serta 
dapat memberikan inspirasi dan kemajuan bagi sineas dunia seni audio 
visual.  

Piranti yang digunakan meliputi Kamera, Lighting, Rig, Green 
Screen, dan alat broadcast lainnya. Untuk software editing dan 
compositing menggunakan Adobe After Effect CS6, Adobe Premiere Pro 
CS6, Adobe Photoshop CS6, Corel Draw X5, serta Autodesk 3ds Max 
2010. 

 
 
Kata kunci : video klip, Julie’s New Diary, visual effects, animasi 3D 
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ABSTRACT 
 
 
 

 Industrial video clips in Indonesia so developed in this era, 
especially in the development of visualization creation of a song. No doubt 
that technology is bringing major changes, from the analog to the digital 
era that is more dynamic. In the making of this video clip will more leads in 
the development of a live shoot, visual effects, 2D and 3D animation.  

In accordance with segments taken are young, this video will 
provide a fun and exciting visuals. The concept is taken Pop Graphic 
Animation, because in making good graphics, visual effects, and 3D 
animation using design and color selection that is modern, dynamic and 
cheerful. Design animation created later, will be combined with a live 
shoot/capture images using 2D and 3D Tracking. Techniques in taking 
pictures or cinematography using the camera resolution HD (High 
Definition) with the angle/angle different and varied. With this video will 
hopefully help the band to further grow the local and national music scene, 
as well as to inspire and progress to cinematographer audio visual art 
world. 

Tools used include Cameras, Lighting, Rig, Green Screen, and 
other broadcast equipment. For software editing and compositing using 
Adobe After Effects CS6, Adobe Premiere Pro CS6, CS6 Adobe 
Photoshop, Corel Draw X5, and the Autodesk 3ds Max 2010. 
 
 
Keywords: video clip, Julie’s New Diary, visual effects, 3D animation 
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