walisongo dari tanah jawa. Dengan adanya aplikasi ini diharspkan dapat
mendorong minat anak-anak dalam belajar dengan sistem multimedia interaktif

ini. Salah satu kegunaannya adalah membantu anak untuk mempelajari informasi
yang disediakan sembari bermain komputer secara interaktif



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang diungkapkan diatas, maka yang
menjadi mumusan masalahnya adalah bagaimana membuat suatu media
pembelajaran berbasis multimedia yang dapat mendorong masyarakat terutama

g debih 15 tahun untuk mempelajari

wh jawa yang digjarkan pada anok-anak yang 1
. AT

¢. Perangkat lunok atan seftwere yang digunakan dalam pembuatan aplikasi
ini adalah :

|. Adobe Photoshop CS4 sebagai pengolah gambar.
2. Adobe Flash CS3 scbagai pengolah animasi dan desam interaktifiya.



1.4 Tujuan

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah :

a. Mengembangkan wawasan tentang ilmu pengetahuan yang berhubungan




1.6 Metodologl Penelitian

Untuk mendapatkan hasil yang diinginkan maka dalam penyusunan skripsi
ini harus mencari data yang factual. akurat den lengkep. Karenz tanpa
kelengkapan data di lapangan maka didalam penyusunan  skripsi  ini akan




p Dokumentasi

Dokumentasi ini adalah pengumpulan data dan bihan dari literatur
dan buku ensiklopedi yang terkait menurut buku yang diajarkan oleh




2 Analisis Informasi

Kemampuan sistem informasi  berbasis  multimedia  dalam

menangani  masalah don peluang untuk mengatasi masalah tersebut.

i Analisis Ekonomi

Ekonomi merupakan landasan utama untuk menentukan tujuan
perusahaan, instansi, organisasi, atau non organisasi. Kestabilan ekonomi



sangat menentukan sekali, karena berhubungan dengan biaya — biava yang
dikeluarkan. Analisis ekonomi dengan menggunakan sistem lama hanya
mengandalkan pembelajaran dengan buku terlalu boros untuk tiap bab atau

kurang hidup. Ini menandakan pelavanan kurang.

e Perancangan Sistem

Sebelum aplikasi dibuat maka perlu adanya perancangan sistem,
yaitu merancang aplikasi yang akan dibuat nanti. Software yang akan



digunakan untuk pembuatan aplikasi ini adalah Adobe Photoshop CS4.
dan Adobe Flash CS3

f Pembuatan aplikasi. testing aplikasi dan implementasi aplikasi

Setelah perancangan sistem dilakukan moka mulailah dengan




BAB I PENDAHULUAN

dibahas dalam skripsi ini. Adapun hal - hal yang dibahas antara lain
berisikan [astor belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah,

51 sistem yakni pemeliharsan
perangkat keras dan perangkat hnak, memproduksi sistem. pengetesan

sistem serta pemeliharaan sistem.

BAB V PENUTUP

Dalam hab ini berisi kesimpulan dan saran,
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