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INTISARI 

 

 

 

Website atau lebih dikenal dengan istilah internet merupakan salah satu 

media penyajian informasi yang sangat popular di era sekarang ini dengan segala 

keunggulanya, memungkinkan informasi dapat didistribusikan secara cepat, tepat 

dapat diakses secara mengglobal. Sehingga pendistribusian informasi dengan 

sistem ini cenderung lebih murah efektif dari pada melalui media cetak ataupun 

media  elektonik lainya. 

Untuk itu penulis mencoba membangun sebuah rancangan layanan 

informasi pada Obyek Wisata Desa Wisata Sambi Yogyakarta dengan 

menggunakan aplikasi website, melalui teknologi internet sebagai medianya, yang 

nantinya dapat membantu mempermudah dalam penyampaian informasi kepada 

masyarakat luas. Dan penulis mencoba membuat sebuah tampilan website yang 

menarik agar mudah diterima oleh setiap pengunjung yang browsing dan 

menambah dayatarik bagi Obyek Wisata Desa Wisata Sambi Yogyakarta. 

Dengan membangun sistem aplikasi website Obyek Wisata Desa Wisata 

Sambi Yogyakarta, telah mendapat sistem untuk menghadirkan dan menyuguhkan 

sebuah informasi kepada masyarakat luas secara oneline melalui media internet 

yang dapat diakses dimana saja, kapan saja tanpa ada batas ruang, waktu dan 

jarak. Sistem ini akan menyajikan informasi secara akurat, tepat waktu dan 

relevan serta meningkatkan pelayanan informasi terhadap masyarakat luas, yang 

juga mengurangi biaya promosi yang berlebihan. 

 

Kata kunci : Desa Wisata Sambi, Yogyakarta, internet, website, browsing, 

online. 
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ABSTRACT 

 

 

 

Website, or better known as the internet is one of the media presentation of 

information which is very popular in today's era with all advantages, allowing 

information to be distributed quickly, accurately accessible global. So that the 

distribution of information with these systems tend to be less effective than 

through print media or other electronic media. 

To the authors tried to establish a service plan information on Sambi 

Nature Tourism  Yogyakarta using web applications, through Internet technology 

as a medium, which will help facilitate the delivery of information to the public. 

And the authors try to make a website look attractive so easily accepted by any 

visitors who browse and add to the attraction for Tourism Desa Wisata Sambi 

Yogyakarta. 

By building a web application system Sambi Nature Tourism Yogyakarta, 

has got the system to deliver and present the information to the public are oneline 

via internet which can be accessed anywhere, anytime with no limits of space, 

time and distance. This system will present information accurately, timely and 

relevant and to improve information services to the public at large, which also 

reduces the cost of excessive promotion. 

 

Key words: Sambi Nature Tourism, Yogyakarta, Internet, website, browsing, 

online. 
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