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MOTTO 

 Pengenalan akan Tuhan adalah awal dari pengetahuan.  

 Hargai waktu seolah waktu itu adalah harta paling berharga yang kamu 

punya 

 Berkarya tiada henti sampai titik darah penghabisan. 

 Orang Gagal itu sebenarnya adalah orang yang selalu diam dan tidak 

melakukan apa-apa dan tidak memberikan dampak apa-apa. 

 Tolak ukur kesuksesan itu bukan dari apa yang kita hasilkan dari 

materi, tetapi dampak yang kita munculkan kepada sekitar kita, itu yang di 

sebut sukses. 

 Hidup hanya sekali, beri yang terbaik kepada orang lain sehingga orang 

lain pun memberi yang terbaik kepada yang lainnya. 

 For Him, and through Him, and to Him, are all things: to whom be 

glory for ever – Romans 11:36 

 And beside this, giving all diligence, add to your faith virtue; and to virtue 

knowledge, and to knowledge temperance; and to temperance patience; and to 

patience godliness, and to godliness brotherly kindness; and to brotherly kindness 

charity. – 2 Peter 1:5-7 

 I am the way, the truth, and the life: no man cometh unto the Father, 

but by me. – Jhon 14:6 
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 Kedua orang tua saya Bpk Yohanes Susandi dan Ibu Theresia 

Sudarmi juga kakak-kakak dan keluarga besar saya yang telah 

memberi dukungan dan doa serta yang mendukung setiap hal yang 

menjadikan saya hidup lebih baik. 

 Buat sahabat saya yang sering jadi kelompok kerja tim Candra, 

Nurdin, Ela, Pras, Sus, Brili, Akil dan komplotan 10-D3TI-02 yang 

lain yg tidak bisa di sebutkan satu persatu. 

 Buat teman-teman Komsel UPN yang telah menjadi keluarga saya 

selama berada di jogja dan juga teman-teman Fire Community 

yang sering mendukung doa dan dukungan moral lainnya yang 

tidak bisa saya sebutkan satu persatu. 
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INTISARI 

 

Kurang memiliki media informasi yang baik mengenai model 
penyampaian informasi menjadi kendala yang di hadapi oleh sekolah KB TK 
Teruna Bangsa Yogyakarta. 

Berdasarkan dari hasil riset yang penulis lakukan pada sekolah KB TK 
Teruna Bangsa masih menggunakan media promosi menggunakan brosur yang 
tidak kaya akan konsep multimedia.  

Untuk menggabungkan unsur-unsur multimedia dapat menggunakan 
Adobe Flash CS3 sebagai perangkat lunak pembangun aplikasinya. Tujuan 
perancangan aplikasi profil sekolah ini yaitu untuk meningkatkan nilai jual, 
kualitas, dan untuk membantu dalam promosi dan presentasi sekolah secara 
digital. Tentu saja setelah menggunakan aplikasi ini, maka penyampaian informasi 
akan menjadi lebih efisien, komunikatif, menarik dan lebih bisa meningkatkan 
nilai promosi.  

Kata kunci : Aplikasi Profil Sekolah, Promosi, Multimedia. 
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ABSTRACT 

 

Lack of good information about the model of information media delivery 
to the constraints faced by the school in Play group and kindergarten Teruna 
Bangsa Yogyakarta 

Based on the results of research conducted by the author at the Teruna 
Bangsa school kindergarten and Play group still using media campaign using 
brochures are not rich multimedia concept.  

To incorporate multimedia elements may use Adobe Flash CS3 as 
developers of software applications. The purpose of this school profile application 
design is to increase the sale value, quality, and to assist in the promotion and 
presentation of the school. Of course after using this application, the delivery of 
information will become more efficient, communicative, interesting and can 
increase the value of the promotion.  

Keywords: School Profiles, Promotion, Multimedia 
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