BAB 1

PENDAHULUAN

kepada parma pengguna internet. Untuk itu website yang ditampilkan harus
memiliki interface yang bagus.menarik, dan dinamis sesuai dengan bidang yang

dikelola oleh sebuah perusshaan.



Website  dapat  digunakan sebagai strategi pemasarman, untuk
memenangkan persaingan dalam bisnis. Website adalsh media yang sangat tepat
untuk mempromosikan produk yang bisa diakses konsumen dengan mudah.

Nanoni Boutique adalah sebuah perusahaan yang bergerak dalam bidang

SPERANCANGAN WER SEBAGAI MEDIA INFORMASI DAN PROMOSI

PADA NANONI BOUTIQUE YOGYAKARTA™,



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatos, maka penulis mencoba untuk
mengidentifikasi masalah yang ditemukan diantaranya :
|. Bagaimana merancang sebuah website vang mampu memberikan

1. Bagaim gt melakukan transaksi junl

d) yang dapat

........ erikan informa: ang d ‘kenads velancoan?
b e = .."'“'-...-..'. U 52 —

_ _ ¢ dari fopik yang dibahas maka
ditswarkan, visi dan misi, kategori, produk, pembelian dan pembayaran. Web
memiliki 2 admin yaitu admin dan super admin. Admin hanya bisa
melihat,menambah, mengedit dan menghapus data kategori.produk dan ongkir,
sedangkan super admin bisa melihat, menambah, mengedit dan menghapus semua
data yang ada.



1.4 Tujuan Penelitian

Maksud dari pelaksanaan penelitian ini adalah Perancangan Web Sebagai
Media Informasi dan Promoesi Pada Nanoni Boutigue Yogyakarta Dengan
harapan membantu mempromosikan produk dari Nanoni Boutigue Yogyakarta.

2. Bagi STMIK AMIKOM Yogyakarta:

o Dokumentasi karya ilmiah mahasiswa dalam bentuk loporan Tugas
Akhir dan perangkat lunak.

» Menambah referensi bacaan sehingga bisa menambah wawasan bagi
pihak-pihak yang akan melaksanokan penelitian.



3. Bagi Nanoni Boutigue Yogyakarta:
+ Diharapkan penelitian ini dapat memberikan informasi dan masukan-
masukan yang bermanfuat bagi Nanoni Boutigue untuk menentukan

kebijaksanaan pemasaran selanjutnya, sehingga butik ini semakin maju.

untuk mendapatkan informasi;

¢. Metode Kepustakaan (Library)

Pengumpulan data dengan membaca buku dan literature lain yang
berhubungan dengan permasalahan yang ada.



d. Metode Kearsipan ( Dokumentation)

Metode kearsipan merupakan metode pengumpulan data dengan
cara membaca dan mempelajari data-data dan arsip yang telah ada yang

2. BAB Il LANDASAN TEORI
Dalam bab im akan diuraikan mengenai pengenalan sistem secara
umum, dan tentang sistem perangkat lunak yong digunakan dalam



Laa

merancang program Tugas Akhir. Landasan teori merupakan ranghkuman
dari hasil studi pustaka vang dilakukan oleh penulis.
BAB Il TINJAUAN UMUM

Pada bab ini aksn menguraikan mengenal gambaran umum Nanoni
Boutique dan penjelasan- penjelasaniiya.
BAB IV PEMBAHASAN

Bab ini menjelsskan beberapu (ahap pembuatan system yang
ditsulkan. Mengenai implemenitasi hasil uji ¢oba progrm system yang
berjalan, spesifikasi aplikasi, prosedur ‘operssional, serta memaparkan
analisis desain, implementasi desain dan hasil festing:
BABN BENUTUF

Memupakan bab penutup yang berisi kesimpulan-kesimpulan dari

penelifian dan saran-saran bagl Nanoni Boutique
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Tabel 1] Rercara Kegintan
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