BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pacla sat ini sehagiin besar kegiatan kita telah dipermudah dengan

Josd pekerjaar i bidang tehnolog

sistesn informasi telah banyak diterapkan dan berkembang di segala
g Perngkat komputer dirasa telah memilik

Pengolahan data yang berknitan dengan stok barang dan data
penjualan umumnya masih menggunakan cara manual, di mana pada saat
pendataan transaksi dan stok barang masih sering mengalami kesalohan
dan terfalu membutuhkan banyak waktu untuk melakukan proses

penghasilan laporan yang tepat dan akurat Dengen adanya perancangan



sistem  informasi  penjualan  berbasis  komputer diharspkan  dupat
menyelesaikan masalah yang ada, mengambil keputusan serta memberikan
informasi yang tepat, akurat dan cepat, unggul dalam persaingan sehingga
tingkat kepuasan konsumen dapat lebih ditingkatkan.

Distro Raysill yang dimiliki‘aleh fmam Hidayst merupakan suatu
hidang usaha/yang melayap pakaian. Sistem yang diterapkan
oleh distro ini masih menggunakan carn yan mantial, oleh karena itu dari
an penelitian
Perancangan Sistem

Informasi Penjualan pada Distro Raysill Krova™

b. Bagaimana merancang sistem informasi penjualan yang wser-friendly
serta menghasilkan informasi yang cepat, tepal, dan akurat
Distro Raysill?



1.3 Batasan Masalah
Dalam penyusunan skripsi ini agar pembahasannya tidak terlalu
luas dan mudah untuk dipahami, maka penyusun membatasi ruang lingkup

permasalahan pada ;

gan input data, proses data, update

sistem informasi penjuslan ini adalah Microsaft Visual Basic 6.0
dan Microsaft SOL Server 2000,



1.4 Tujuan Penciltlan
Tujuan vang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah :
. Menganalisis sistem yang telah digunakan pada Distro tersebut.
2. Memberikan usul rancangan sistem informasi penjualan yang sesuai




1.6 Metode Penelitian
Metode vang digunakan adalsh sebagai berikut -
a. Metode Pengamatan (Ohservation)
Metode pengumpulan data dengan cara pengamatan langsung terhadap
masalah yang akan diteliti.

BAB I

LANDASAN TEORI

Bab ini menjeloskan mengenai konsep dasar sistem informasi,
Konsep pemodelan sistem, konsep arsitektur sistem, konsep analisis
sisten, konsep basis data, serta software yang digunakan.



BABIII ANALISIS DAN PERANCANGAN
meliputi analisis kelemahan sistem, analisis kebutuhan, analisis
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