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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Kementerian Lingkungsn Hidup dan Kehutanan (KLHK) menyatakan bahwa

dapat meminimalisir pencemaran lingkungan. Dara permasalahan dintas, Amikom
Computer Club (AMCC) yang mernspakan Unit Kepiatan Mahasiswa (UKM) di
Universitas AMIKOM diwakili oleh tim Matrash telah mengikuti kompetisi 4 ¥74



{Axtan Youth fenovation Awardy) 2020 dalam rangka mengenalkan suotu
produk aplikasi yang dapat bermanfant dan tentunya dapat membantu banyak
masyarakat terutama dalam sektor lingkugan. Matrash hadir umtuk menjadi sebuah
solusi atas adanya permasalahan yvang terjadi dalam sektor lingkungan, dengan
harapan adanya suatu uplikasi Matrash make masyarakot akan jauh lebih terbantu

sampah, penjualan sampah, penukaran sampah, dan berita sampalh.
2. Apliknsi manajemen pengelolaan sampah ini hanya tersedia di

platform Android minimal 3.0 Lollipop dan harus didukung dengan

jaringan koneksi internet.



3. Membahas langkali-langkah dan strategi yang sudah diterapkan oleh
tim Matrash dalam kempetisi Asian Y outh Innovation Awards 2020

I. Membuat  aplikasi  layanan  pengelolaan  sampah  berbasis
android dengan menggunakan bahasa pemrograman kotlin dan



dengan design pattern MVVM dalam pengembangan aplikasinya.
2. Membaniu masyarakat dan mitra dalam  proses manajemen
pengelolnan  sampal,
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