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MOTTO 

 

 “Dan Allah tidak menjadikan pemberian bala bantuan itu melainkan 

sebagai kabar gembira bagi kemenanganmu, dan agar tentram hatimu 

karena-NYA. Dan kemenanganmu itu hanyalah dari Allah SWT” 

 Berusahalah jangan sampai terlengah walau sedetik saja, karena atas 

kelengahan kita tak akan bisa dikembalikan seperti semula. 

 Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari 

tua.(Aristoteles). 

 

 

-Gutama Setio Adi- 
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MOTTO 

 

 Jadikanlah ilmu itu berguna bagi diri sendiri dan orang lain. 

 Jenius adalah 1% inspirasi dan 99% keringat. Tidak ada yang dapat 

menggantikan kerja keras. 

 Walau mata terpejam, tetapi hati tetap bisa melihat. 

 Jadikan hidup seperti air yang mengalir. 

 Tetap berusaha tetapi tidak pernah lupa untuk berdo’a. 

 Hidup ini indah, jadi jangan dibuat susah. 

 

~//~ Wijang Sudono Aji ~//~  
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PERSEMBAHAN 

 

       Alhamdulillah, segala puji dan syukur saya panjatkan kehadirat Allah SWT 

atas segala nikmat, anugerah serta Ridhonya telah mengizinkan saya untuk bisa 

melewati pencapaian kelulusan ini dengan disertai kelancaran dan kemudahan 

hingga saya akhirnya bisa menyelesaikan studi program Diploma III di STMIK 

AMIKOM Yogyakarta. 

       Karya tulis ini ku persembahkan untuk : 

 Oran Tuaku tercinta. Terima kasih atas segala doa, kasih sayang 

dan pengorbanan moril dan materil yang tak pernah berhenti untuk 

mendukungku. 

 Bapak dan Ibu dosen serta staff STMIK AMIKOM Yogyakarta. 

 Dan yang terakhir buat sahabat- sahabatku tersayang yang dirumah 

terima kasih telah memberikan motivasi di saat aku kesulitan. Aku 

bangga menjadi teman kalian. 

 Untuk “Si Gendud Zeni” yang telah memberiku semangat, 

memberiku dukungan dan doa, serta sabar menghadapiku, dan 

yang terpenting telah rela mendengarkan keluh kesahku selama ini. 

Makasih buat segala ketulusanmu. 

 

- Gutama Setio Adi- 
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PERSEMBAHAN 

 

Puji dan syukur saya haturkan kepada Allah SWT atas segala rahmat, hidayah 

dan kekuatan yang Kau berikan kepadaku sehingga mampu menyelesaikan Tugas 

Akhir ini. Lapoaran ini aku tujukan kepada: 

1. kedua orang tuaku yang selalu bekerja keras dalam membesarkanku, 

mendidikku, dan selalu mendoakanku dalam segala hal yang telah aku 

lakukan.  

2. kakakku yang selalu mendukungku dalam aktivitasku. 

3. Bapak dan ibu dosen yang telah membimbingku dalam segala hal yang 

berkaitan dengan pendidikan di  STMIK “AMIKOM” Yogyakarta. 

4. Dan tidak lupa kepada teman-teman yang telah memberi semangat dan 

dorongan dalam menjalani hidup ini. 

 

 ~//~ Wijang Sudono Aji ~//~  
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KATA PENGANTAR 

 

Segala puji syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT, Pemelihara seluruh 

alam raya, yang atas limpahan rahmat, taufik dan hidayah-Nya, penulis mampu 

menyelesaikan Tugas Akhir ini. 

Tugas akhir ini dikerjakan demi memenuhi salah satu syarat guna 

memperoleh gelar sarjana Ahli Madya di Jurusan Manajemen Informatika STMIK 

AMIKOM YOGYAKARTA. Penulis menyadari bahwa tugas akhir ini bukanlah 

tujuan akhir dari belajar karena belajar adalah sesuatu yang tidak terbatas. 

Terselesaikannya Tugas Akhir ini tentunya tak lepas dari dorongan dan 

uluran tangan berbagai pihak. Oleh karena itu, tak salah kiranya bila penulis 

mengungkapkan rasa terima kasih dan penghargaan kepada: 

1. Allah SWT atas limpahan rahmat dan karunia-Nya serta kesehatan yang 

diberikan kepada penulis. 

2. Bapak dan Ibu kami yang senantiasa selalu mendidik, memberikan 

motivasi, dan membantu serta dalam memenuhi data untuk tugas akhir. 

3. Bapak Ketua STMIK AMIKOM YOGYAKARTA Prof. Dr. M. Suyanto, 

MM dan Bapak Pandan P Purwacandra, M.Kom, selaku dosen 

pembimbing, yang telah meluangkan waktunya untuk membimbing dan 

mengarahkan penulis. 

4. MTs Aswaja Dukun yang telah memberikan izin untuk melakukan 

penelitian. 
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5. Teman-teman yang telah membantu dalam pembuatan tugas akhir ini dan 

memberikan dukungan kepada penulis. 

Penulis menyadari bahwa tugas akhir ini masih ada kekurangan, untuk itu 

segala kritik dan saran yang bersifat membangun akan diterima dengan tangan 

terbuka demi kesempurnaan tugas akhir ini. Selain itu jika ada hal-hal yang 

kurang berkenan dihati pembaca penulis mohon maaf yang sebesar-besarnya. 

Semoga Allah SWT membalas kebaikan dan ketulusan semua pihak yang 

telah membantu menyelesaikan skripsi ini dengan melimpahkan rahmat dan 

karunia-Nya. Semoga karya penelitian tugas akhir ini dapat memberikan manfaat 

dan kebaikan bagi banyak pihak demi kemaslahatan bersama serta bernilai ibadah 

di hadapan Allah SWT. Amin. 

 

Yogyakarta, Mei2013 

 

 

Penulis 
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INTISARI 

 

Ini bukan hal yang aneh bahwa multimedia dapat meningkatkan kualitas 

kompetisi. Multimedia dapat meningkatkan minat dengan penampilan menarik, 

melalui penyelesaian media baik audio dan video. 

  

Pembuatan Mts Aswaja profil Dukun di multimedia dasar bertujuan untuk 

membantu sekolah pada pemasaran dan sebagai alat promosi. Alasannya adalah 

Mts Aswaja Dukun tidak memiliki media promosi menarik namun. Di masa lalu, 

Mts Aswaja Dukun hanya menggunakan leaflet, brosur, dan pamflet sebagai 

media promosi. Namun, dalam kenyataannya Mts Aswaja Dukun yang lebih 

mumpuni dari yang lain.  

 

Mts Aswaja profil Dukun dibuat dalam bentuk video profil, dan digunakan 

sebagai media promosi yang akan ditampilkan dalam presentasi. Ini video profil 

menunjukkan profil umum Mts Aswaja Dukun termasuk visi dan misi, sejarah 

berdirinya Mts Aswaja Dukun, historis, fasilitas dan lainnya. 

 

 

Kata kunci: Multimedia, Video profil, Promosi  
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ABSTRACT 

 

It is not a strange thing that multimedia can increase the quality of 

competition. Multimedia can increase the interest by the attractive appearance, 

through the completion of media of both audio and video.    

 

The making of Mts Aswaja Dukun profile in multimedia basic is aimed to 

help the school on marketing and as a promotion tools. The reason is the Mts 

Aswaja Dukun does not have the attractive media promotion yet. In the past, Mts 

Aswaja Dukun only uses leaflet, brochure, and pamphlet as the promotion media. 

However, in fact Mts Aswaja Dukun is more qualified than the others.   

 

This Mts Aswaja Dukun profile is made in the video profile form, and it is 

used as the media of promotion which will be shown in the presentation. This 

video profile shows the general profile of Mts Aswaja Dukun including vision and 

mission, the history of the establishment of Mts Aswaja Dukun, historys, facilities 

and other.   

 

 

Keywords: Multimedia, Video profile, Promotion 

 


	HALAMAN JUDUL
	HALAMAN PERSETUJUAN
	HALAMAN PENGESAHAN
	HALAMAN PENGESAHAN
	PERNYATAAN
	MOTTO
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

