BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Sejalan dengan perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi informasi
dapal membanty manysia memasuki-perdabiil.di-era globalisasi dan teknologi

yang diciptakan-tintuk membantu pekerjaan sehari-hari, Dilihat dari pemanfaaatan
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i snformasi dengan pemanfantan teknologl informasi sangat.membantu

mempengarhi image PG i | eampany profile lersebut,

MTs Aswaja Dukun sebagai salah satu lembaga pendidikan yang sangat
ingin mengembangkan potensi para siswa, masyarakat dan sekolsh dalam bidang

informasi.



Salah satu keinginan yang masih belum terlaksana adalah pembuatan sistem
informasi yang memanfastkan ieknologi informasi, karena selama ini pihak
lembaga masih mengandalkan sistem secara internal saja.

Pembuatan companmy profile berbasis multimedia flash ini lebih ditujukan

lain agar dupat

tempat menimba ilmu yang selanjutnya ?



1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah dan rumusan masalah diatas, maka
kami membatasi permasalshan sebagai berikut:

a. Penelitian ini meliputi roang lingloup MTsm[hkm

1.4 Tujuan Penelitlan

Dari lutar belakang dan rumusan masalah diatas, dapat dikemukakan tujuan
penelitian sebagal berikut :
a. Sebagai media informasi supaya keberadaan sekolah lebih dikenal dan
diketahui banyak orang.



b. Membuat suatu aplikasi company profile sebagai media komunikasi
menggunakan Adobe Flash CS5.
c. Memperluas informasi mengenai Mts Asawaja Dukun kepada banyak

orang.

I. Schagai media promosi dan informasi sekolah kepada
masyarakat umum.

2. Memaksimalkan pelayanan dan mutu pendidikan sekolah.

3. Mengoptimalkan sumber daya manusia untuk pengembangan
company profile yang akan datang.



4. Memaksimalkan peralatan multimedia yang sudah ada.

c. Manfaal bagi umum ;
I. Meningkatkan perkembangan teknologi informasi berbasis
multimedia sehingga ddpat dengan mudah dipergunakin.
oedin akan  meningkatian




b,  Wawancara atau inferview

Interview juga sering disebut dengan wawancara atau kuesioner lisan,
-adalah sebush dislog vang dilakukan oleh pewawancara (imterviewer)
umtuk memperoleh informasi dari terwawancara {inferndewed).

1.7 Slstematika Penulisan Laporan
Laporan ini akan disusun secara sistematika dalam lima bab, dimana pada
masing-masing bab akan diuraikan masalahnya sebagai berikut :



BABI PENDAHULUAN

Merupakan bab pertama dari karya tulis yang berisi jawasban apa
dan mengapa penelition itu perlu dilakukan. Bagian i memberikan
gambaran mengenai topik penelitian yang hendak disajikan. Oleh karena itu.

Pada bab ini, penulis mengemukakan data yang akan digunakan,
hasil yang senyatanyu. hasil aplikasi/ implementasi pengetahuan tertentu,
komparasi antara hasil yang senyatanya dengan hasil aplikasi/implementasi,
dun pembahason atas hasil yang ditemukan.



BABY PENUTUP

Bagian penutup  di isi dengan kesimpulan dan saran stau
rekomendasi. Di dalamnya, dikemukakan secara singkat -masalah-masalah

LAMPIRAN

Lampiran dipakai untuk menempatkan data atou keterangan lain
vang berfungsi untuk melengkapi uraizn yang telah disajikan dalam bagian
utama Tugas Akhir/Skripsi,



1.8 Jadwal Keglatan Fenelitian

Tabel 1.1 Rencana Keglatan

Kegiatan

Februarn

Maret

Apnl

v

I (m

Identifikas:
Masalah

Analisis
Kebutuhan Sisten

Membuat
Rancangan Ststem

Pengiimpuian
Data

nBLaLin

Aplikas

jsi
Konsultis
Aplikast

Posilisa
Laparan
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