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INTISARI

Profil sekolah identik sebagai media untuk mengenalkan sekolah pada
masyarakat. Salah satu media yang digunakan untuk menyampaikan informasi
tersebut adalah CD interaktif company profile yang berisi tentang profil suatu
sekolah. Saat ini belum ada sarana kios informasi disekolah SMA Negeri 7
Yogyakarta. Pada pembuatan aplikasi multimedia kali ini penulis mengambil
objek company profile SMA Negeri 7 Yogyakarta yang menyediakan data dengan
lengkap dan tampilan.yang menarik akan memudahkan sekolah berkembang dan
maju karena lebih-mudahnya masyarakat umum untuk mengetahui profil sekolah
tersebut.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode observasi,
wawancara, dan kepustakaan. Observasi melakukan pengamatan langsung di
SMA Negeri 7 Yogyakarta dan data yang didapat berupa file foto-foto kegiatan
sekolah dan fasilitas sekolah. Wawancara dengan pihak sekolah mengenai
perkembangan sekolah dan metode kepustakaan dengan cara mencari sebuah
referensi dari buku, catatan yang terkait dengan pembuatan company profile.

Hasil akhir dari penelitian ini adalah sebuah company profile SMA Negeri
7 Yogyakarta yang menarik, mudah digunakan dan dipahami oleh masyarakat.
CD interaktif tersebut menjadi media informasi kepada masyarakat untuk dalam
bentuk Kios informasi yang ditempatkan pada objek-objek dilingkungan sekolah
yang dapat diakses melalui perangkat komputer yang sudah disediakan oleh pihak
sekolah.

Kata Kunci: Company Profile, SMA Negeri 7 Yogyakarta, Informasi Berbasis
Multimedia.
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ABSTRACT

School profile is identical to a media for introducing a school to the
society. One of the media used to convey that information is an interactive CD of
company profile that contains the profile of certain school. There is currently no
means of information kiosk in SMA Negeri 7 Yogyakarta. On the production of
this multimedia application, the researcher chose the company profile of SMA
Negeri 7 Yogyakarta as a research object that provides complete data and
interesting appearance which will facilitate the school to grow and develop
because it is easier for the society to find out the profile of that school.

The methods used in this research were observation, interview, and
literature. In the observation section, the researcher conducted direct monitoring
in SMA Negeri 7 Yogyakarta and the data obtained were some photos of school
activities and school facilities. In the interview section, the researcher interviewed
the school party on the development of the school and in the literature method, the
researcher looked for a reference from book, as well as some note that is related
to the making of company profile.

The final result of this research is a company profile of SMA Negeri 7
Yogyakarta which is interesting, easy to use and understand by the society. That
interactive CD becomes the media of information for the society in form of
information kiosk that is placed on some objects in the school environment which
is able to be accessed through some computers which has already provided by the
school.

Keywords: Company Profile, SMA Negeri 7 Yogyakarta, Multimedia-Based
Information.
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