BAB1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah
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tinnya dengan berbekal
pengetahuan dari suatu| proses studi kompus dan proses belajar itu sendiri.
Company Profile yang menyediakan data dengan lengkap dan tampilan yang
menarik akan memudahkan sekolah berkembang dan maju, hal ini dikarenakan
lebih memudahkan masyarakat umum untuk mengetahui profil disuatu sekolah.
Sknipsi ini berisi tentang penelitian pembuatan Company Profile SMA
Negeri 7 Yogyakarta. Dipilihnya sekolah ini menjadi objek penelitian karena



selama inj belum tersedianya CD interaktif tentang SMA Negeri 7 Yogyakaria,
Padahal sekolah tersebut mempunyai potensi yang tingg dan prestasi vang cukup
membanggakan baik ditingkat lokal maupun nasional vang belum diketahui

masyarakat, SMA Negeri 7 Yogyakanta juga sering menjadi sekolah percontohan

untuk mengenalkan suatu lembaga kepada masyarakat?
2. Bapaimana aplikasi tersebuat menjadi media informasi vang lebih efektif dan

efisien dalam penggunasnnya?



1.3, Batasan Masalah

Berdasarkan permasalahan yvang ada maoka penulis akan membatasinya,
adapun beberapa batasan masalah adalah sebagai berikut;
1. CD interaktif company profile SMA Negeri 7 Yogyakarta hanya

menyajikan informasi berupa profil. sejarah, visi misi dan tujuan, serta

beberapa file gambar dan audi ing berkenaan dengan sekolah tersebut.

Penulis ‘mengeunaken software untuk tugas akhirvini dengan Adobe

angjemen Tnformatika dan Komputer “AMIKOM” Yogya
-'-- ompany Profile SM.-:"ILNEEHI 7 Yogyakart rbasis mult

1.5. Manfaat PFenelitian
Adapun manfaat dari pembuatan ed interaktif company profile ini adalah:
I. Memperoleh gelar sarjana komputer.



2. Aplikasi yang dibuat dapat dijadikan media untuk mempromosikan SMA
Negeri 7 Yogyakarta.
3. Supaya bisa mengembangkan teknologi berbasis multimedia sebagai media

penyvampaian informasi yang baru.
4. Agar dapat membuat cd interakiif yang febi

Melakukan wawancara secara langsung pada pihak sekolah yang terkait
terutama dengan guru yang bersangkutan. Data yang didapat adalah hal-hal
mengenai perkembangan sekolah, meliputi pergantian kepala sekolah, guru,
serta perubahan kurikulum pendidikan sekolah tersebut,



c.. Metode Kepustakam
Mencari buku-buku diperpustakaan yang berkaitan dengan pembuatan skripsi
ini. Data yang didapat adalah referensi dari buku yang terkait, catatan, serta
contoh-contoh penulisan skripsi,

Bab ini menerangkan tentang analisis dan perancangan sistem, dimana

masalah-masalah vang muncul akan diselesaikan melalui penefitian.



BABIV  IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
kegiatan implementasi sistem, serta rancangan sistemnya dimulai dari merancang
konsep hingga pemeliharaan.




	Skripsi_06.12.1947_017.pdf (p.1)
	Skripsi_06.12.1947_018.pdf (p.2)
	Skripsi_06.12.1947_019.pdf (p.3)
	Skripsi_06.12.1947_020.pdf (p.4)
	Skripsi_06.12.1947_021.pdf (p.5)
	Skripsi_06.12.1947_022.pdf (p.6)

