BAB I

FENDAHULUAN

o it memiliki smartphone. Smartphone yang paling bany

sl genre game yang paling
Games adalah genre game ¥ fangkasan pemainnya dalam
memegang control. Cif-cin arcade game adalah mempunyai level yang singkat,
control yang mudah, serta tingkat kesulitan yang bertambah dengan cepat. Jenis
game ini memancing andrenalin pemain serta tidak membutubkan jalan cerita
yang bagus. Game seperti ini membutuhkan waktu belajar yang relatif singkat.



Maka dalam Tugas Akhirmya penyusun membuat aplikasi gume dengan
mengambil judul “Rancang Bangun Aplikasi Game Jumper Berbasis Android ",

1.2 Rumusan Masalah

Melihat latar belakang masalah distas penulis mencoba merumuskan

Tujuan yang ingin dicapai pada tugas akhir ini adaloh:
1. Mengenalkan Game Arcade kepada seluruh pengguna androad.
2. Membuat game mobile yang unik serla menarik untuk smartphone Android.
1.5 Manfanst Penclitian

Manfaat dari penelitian ini antara lain:



1. Bagi penulis:
a) Penerapan ilmu yang diperoleh saat kuliah.
2. Bagi STMIK AMIKOM Yogyakarta:
o) Dokumentnsi karva ilmiah mahasiswa dalam bentuk laporan Tugas
Akhir dan perangkat lunak.

Melakukan evaluasi terhadap hasil aplikasi, apakah sesnai dengan target
atau tidak,



4. Dokumentasi
Melakukan dokumentasi rencana  kerja. dokumentasi desain  game,
ol sl Kok

4. BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan desain game, perancangan game, serta hasil testing
dan implementasinya.

5. BABV PENUTUP
Bab ini berisi kesimpulan-kesimpulan dari pembuatan game Jumper.



]

1.8 Rencana kKeglatan
Tabel 1.1 Rencana Keglatan
Mo Kegiatan Maret April
il | i
1 Pengumpulan Data
1 Penulisan Laporan
3 Asistenz Bab 1
4 Asistens Bab 2
5 Asistens Bab3
B Asistenszi Bab 4
7 Asistensi Bab 5
8 Analisa kebutuhan
9 Rancang bangun program
10 Liji coba program
11 Revisi naskah, desain
rancangan.code program
12 Implementasl program
13 Penulizan akhir program
14 Pendadaran
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