BAB 1

PENDAHULUAN

banyak lagi

Gome yang akan dibuat untok skripsi ini tergolong dalam genre game
action. Tokoh utama dalam game ini adalah seekor katak yang akan melawan
seekor ular yang bertindak sebagai predator. Meski dalam dunia hewan katak

selalu dicentakan untuk menjadi makanan ular, namun bukan berarti katak



akan selalu kalah dari ular.Game ini juga menunjukkan sebush pesan

moral dimana meskipun ada orang yang menganggap kita lemah namun kita
tetap harus percaya dengan kemampuan kita sendini dan yakin mampu
melakukannya. Dalam pembuatan game ini menggunakan Adobe Flash CS3

Photoshop  CS3sebagai  software

membuat game ini yaitu Adobe Flash CS3 dan Adobe Photoshop CS3.
3. Game ini hanya terdapat 3 level. Setiap level tingkat kesulitannya berbeda.



1.4 Tujuan Penelitian

Adapun yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini, adalah sebagai
berikut :

I Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan program Strata

I Sistem Informasi Pada STMIK Asfikom Yogyakarta.

dofam penyusunan skripsi ini. Untuk mendapatkan data maka metode
pengumpulan data yang digunakan adalah :



1.5.1. Metode Study Literatur
Merupakan metode pengambilan data menggunakan fasilitas yang
ada seperti dengan menggunakan fasilitas intemet yaitu mengunjungi situs-
‘situs web yang behubungon dengan Game yang dibuat menggunakan Adobe
Flash khususnya Adobe Flash CS3,
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