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MOTTO 

 

 We create our reality 

  “ Bermimpilah dengan apa yang anda impikan pergilah ke mana anda 

ingin pergi, jadilah anda sebagai apa yang anda inginkan. ” ( Earl 

Nightingale ) 

 Di mana ada kemauan untuk berusaha, di situlah ada keberhasilan yang 

dicita-citakan. 

 Hal-hal besar dimulai dari dalam 

 Sukses adalah hak saya, anda, dan bagi siapa saja yang mau berusaha dan 

melakukannya. 

 Latihan Anda bagaikan memelihara bebek. Tugas Anda adalah memberinya 

makan dan minum. Tumbuh dengan cepat atau lambat adalah urusan 

bebek itu, bukan urusan Anda. Biarkan saja, dan kerjakan saja tugas Anda. 

Urusan Anda adalah berlatih. Apakah Anda maju dengan cepat atau 

lambat, cukuplah untuk mengetahuinya. Jangan mencoba untuk 

memaksanya. Latihan seperti ini mempunyai dasar yang baik.. 
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INTISARI 

 
Dewasa ini, banyak teknologi komputer yang berguna dalam membantu 

kehidupan manusia. Perkembangan teknologi tersebut sangat mempengaruhi 
setiap badan usaha maupun instansi, mengenai masalah yang timbul dalam 
kegiatan operasionalnya khususnya dalam hal pengolahan penjadwalan.  
 Penulisan karya ilmiah ini membahas tentang pembuatan aplikasi 
penjadwalan pembicara pada  event organizer Kajito Production. Dengan adanya 
aplikasi ini, diharapkan dapat memaksimalkan dan memudahkan kinerja tim event 
organizer dalam mengelola database pembicara maupun database event yang 
sedang atau akan berlangsung. Sehingga dapat membantu dalam proses 
penjadwalan pembicara dan sekaligus event. Untuk pembicara, sedikit banyak 
program ini akan membantu kinerja manager / manajemennya.  
 Aplikasi ini berisi informasi data pembicara berikut spesialisasi materi, 
data event yang berlangsung, serta waktu dan tempat berlangsungnya event dan 
lain-lain. Tampilan aplikasi yang berbasis desktop ditujukan agar dapat diakses 
dari berbagai jenis sistem operasi. Adapun aplikasi penjadwalan ini dibuat dengan 
menggunakan software Visual Basic 6.0, SQL Server 2000 dan Active Report. 

Kata kunci : event , penjadwalan, event organizer 
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ABSTRACT 

 
Today, many computer technologies that are useful in helping human life. 

The development of these technologies greatly affect any business entity or 
institution, the problems that arise in operations especially in terms of scheduling 
processing. 

Scientific writing is about making application scheduling speakers at the 
event organizer Kajito Production. With this application, expected to maximize 
and facilitate the team's performance in managing the event organizer or speaker 
database events database is or will take place. So as to assist in the process of 
scheduling a speaker and at the same event. For the speaker, a bit much this 
program will help the performance of the manager / management. 

This application contains the following information and data 
specialization speaker materials, data events which took place, and the time and 
venue for the event and others. Display desktop-based application intended to be 
accessible from a variety of operating systems. The scheduling application was 
created using Visual Basic 6.0, SQL Server 2000 and Active Report. 

Keywords : event, scheduling, event organizer
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