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INTISARI 

 

Dalam Perkembangan jaman sejauh ini,peran film dalam kehidupan 

sangatlah penting.Dalam inplementasinya film digunakan sebagai media 

pembangunan karakter karakter bagi anak-anak, bahkan untuk saat ini film kartun 

sudah menjadi kebutuhan primer manusia. Persaingan telah memunculkan 

perkembangan di dunia film kartun dengan pesat,sehingga begitu banyak inovasi 

yang dilakukan para pembuat film untuk dapat menarik simpati dari si penikmat 

film, salah satunya yaitu teknologi Stop Motion sebagai salah satu teknologi 

pembuatan film yang paling familiar atau yang  paling enak di nikmati di semua 

umur. Animasi adalah film yang berasal dari pengolahan gambar tangan sehingga 

menjadi gambar yang bergerak. Bentuk animasi tertua diperkirakan  wayang kulit. 

Karena wayang memenuhi semua elemen animasi seperti layar, gambar bergerak, 

dialog dan ilustrasi musik. 

Stop Motion merupakan salah satu teknik dalam pembuatan sebuah karya 

animasi. Walaupun teknik ini tergolong sudah kuno dan memerlukan proses yang 

lama dan selain butuh ketelitian tinggi dan sulit dalam pembuatannya, tetapi 

kreasi yang dihasilkan masih dapat memukau para penikmat film animasi dari 

berbagai kalangan saat ini.Kelebihan teknik stop motion adalah penggabungan 

antara teknik fotografi dengan teknik pengaturan pencahayaan sehingga akan 

menimbulkan kesan motion yang sangat nyata 

Diharapkan dengan adanya pembuatan film Stop Motion menggunakan 

paper ini akan lebih menginspirasi bagi para senias-senias muda untuk lebih 

mengembangkan teknik Stop Motion dengan kertas “paper” sehingga tidak 

terbatas hanya menggunakan media Clay (Semacam Lempung) atau tanah liat 

seperti: Seperti film Shaun The Sheep 

 

Kata kunci : Film Animasi“THE REAL HERO  OF INDONESIA” 
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ABSTRACT 

In the development of today”s world. The role of the film is very important 

in life. In its application. Film is used as a medium for children’s character 

development, even today, the cartoon has become a primary need for human. 

Competition in the film has led to the development of the cartoon world by leaps 

and bounds, so that so many innovation that made the filmmaker to be able to 

attract the sympathy of the audience of the film, one of which is technology. Stop 

motion as one of filmmaking technology most familiar and enjoyed by all ages. 

Animation is a film that comes from the hand, so that the image processing into a 

moving image. The oldest form is “wayang kulit”. Because it meets all the 

elements of puppet animation as the screen, moving pictures, dialogue and 

musical illustration. 

Stop motion is one of the techniques in making a work of animation, 

although this techniques is outdated and requires quite a long process and takes 

great precision and difficult to make it, but the resulting creation can still amaze 

the audience of animated films from various circle. The excess of this technique is 

the combination of stop motion photography technique and lighting arrangements 

that will pose a very real impression of motion. 

         The expectation with the use of stop motion filming of this paper will be 

more inspiring for young filmmakers to further develop the technique of stop 

motion with this thesis so that this “paper” is not limited to only using the 

medium clay. Example movie Shaun of The Sheep 

Keywords :Animation Film”THE REAL HERO OF INDONESIA” 
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