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INTI SARI

Kemguan teknologi Informasi berkembang dengan pesat saat ini,
Khususnya di bidang Informasi berbasis Multimediayang bisa menjadi salah satu
media informasi yang sangat dibutuhkan dalam berbagai bidang, temasuk dalam
media promosi.

Penulis ingin menyajikan sebuah Aplikasi Profil berbasis multimedia
yang dilengkapi dengan teks, gambar, video dan suara. Aplikasi ini menggunakan
menu navigas yang sederhana sehingga pengguna tidak akan mengalami
kesulitan dalam -mengakses -aplikasi .Aplikasi profil ini secara umum
menampilkan. viss dan  misi,Sgjarah singkat berdirinya sekolah ini
,Kurikulum,Kegiatan Belgjar-mengajar, Extrakurikuler,Fasilitas serta profil dari
para gurul.

Dari membuat aplikasi ini, hasilnya diharapkan dapat membantu
meringankan guru dan Staff daam  mempromosikan dan menyampaikan
informasi tentang SD Negeri 3 Klaten .

Kata kunci : Multimedia, Aplikasi Profil SD Negeri 3 Klaten ,Media promosi dan
informasi
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ABSTRACT

Information technology advances rapidly developing at this time,
especially in the field of multimedia-based information that can be one of the
media information that is needed in many areas, including in the media campaign.

The author would like to present a Profile-based multimedia
applications is equipped with text, images, video and sound. This application uses
a simple navigation menu so that users will not have difficulties in accessing the
application. Application profiles generally show; vision and mission, a brief
history of the establishment of this school, curriculum, teaching and learning
activities, Extrakurikuler, Facilities and profiles from teachers.

Of making this application, the results are expected to help ease the
teachers and staff in promoting and disseminating information on SD Negeri 3
Klaten.

Keywords: Multimedia, the Application Profile SD Negeri 3 Klaten, , Media
promotion and information
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