BAB1

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

ini didirikan sebagai objek wisata vang memiliki nilai pendidikan yang tentunya dibutuhkan

sebuah media penyampaian informasi atau aplikasi vang bisa menambah nilai manfaat bagi
pengunjung Museum Gunungapi Merapi, sementara itu media penvampaian informasi yang



selama inl digunokan masih berupa brosur yang tentunya kurang menarik dan kurang efektif

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan lator belakang masalab yang telah divraikan diatas, penulis dspat

Dengan tampilan galeri yang sesuai dengan panorama di dalam museum, pengguna akan
dihadapkan langsung seolah-olah berada di dalam museum dan dapat memperoleh
informasi keterangan benda-benda tersebut.



1.4 Tujuan dan Manfaat Penelltian

Kegiatan penelitian ini dilakukan sebagai salah satu syarat kelulusan program pendidikan
pada jenjang Diploma 111 di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM
Yogyakarta. Adapun tujuan dan manfaat dari penelitian ini antara lain ;

1.5 Metode Penelltian

Untuk memperoleh informasi dota vang akurat dan obyektif sebagai sumber dalam
pelaksanaan kegiatan, maka penyusun menggunakan metode pengumpulan data sebagni berikut

I. Meatode Observasi



Melakukan pengamatan secara langsung terhadap obyek Museum Gunungapi Merapi.

2. Metode Wawancara

Melnkukan wawancara secara langsung pada pihak Pengelola Museum Gunugapi Merapi.

dibahas dalam tugas akhir. Adapun hal-hal yang dibshas berisikan latar belakang
masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan don menfaat penelitian
‘metode pengumpulan data dan sistematika penyusunan laporan.

BAB I LANDASAN TEORI



Landasan teori, bab ini berisi konsep dasar multimedia.

BAB I GAMBARAN UMUM

Bab ini menguraikan tentang obyek penelitian yang diambil dalam penyusunan
tugas akiuir.
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