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INTISARI 

 

AstoCraft merupakan usaha kerajinan tas dan tenun yang memiliki 

workshop sendiri.  Dengan memanfaatkan hasil dari alam, Astocraft menjual 

berbagai jenis tas, aksesoris dan lain-lain. Astocraft telah memiliki banyak 

pelanggan baik di dalam kota Yogyakarta maupun di luar kota Yogyakarta tetapi 

masih menerapkan prosedur belanja manual atau pelanggan harus langsung datang 

ke workshop tersebut. Serta sistem manual seperti pencatatan data-data dan 

transaksi penjualannya. Untuk menyelesaikan masalah diatas, meningkatkan 

penjualan dan menjangkau pasar yang lebih luas Astocraft ingin menggunakan 

teknologi dalam strategi pemasaran dan penjualannya dengan 

mengimplementasikan toko online.  

Penulisan ini akan membahas tentang pembuatan toko online untuk sistem 

penjualan dan pemesanan pada Astocraft. Aplikasi toko online ini dibuat dengan 

menggunakan bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP, HTML, 

Javascript dan CSS. 

Dengan adanya aplikasi toko online pada Astocraft ini, diharapkan dapat 

membantu pelanggan untuk mendapatkan informasi tentang produk yang 

ditawarkan, mempermudah pelanggan dalam proses pemesanan suatu produk, dan 

dapat membantu meningkatkan penjualan bagi perusahaan. 

 

Kata kunci : toko online, astocraft, web 
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ABSTRACT 

 

AstoCraft a craft business and a woven bag that has its own workshop. By 

utilizing the results of nature, Astocraft sells various kinds of bags, accessories 

and others. Astocraft have had many customers both within the city and outside 

the city of Yogyakarta Yogyakarta but still apply the shopping procedure manuals 

or customer should immediately come to the workshop. As well as manual systems 

such as data recording and sales transactions. To resolve this problem, increase 

sales and reach a wider market Astocraft want to use technology in marketing and 

sales strategies by implementing E-Commerce  

This writing will discuss about creating an e-commerce website for selling 

and booking system on Astocraft. E-commerce web application is built using the 

programming languages used are PHP, HTML, Javascript and CSS.  

With the application of e-commerce on Astocraft is expected to help the 

customers to get information about the products offered, enabling customers in 

the process of ordering a product, and can help increase sales for the company.  

 

Keywords: e-commerce, astocraft, web 
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