BAB 1
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah
Teknologi informasi berkembang dengan pesat saat ini . Khususnya di

bidang Informasi berbasis Multimedia yang  bisa menjadi salsh satu media

et bid lern asuk dalam medin

yang ampuh unt ;
bersaing perusahaan.

Kutipan tersebut membuktikan bahwa Multimedia sebagai alat
presentisi.memang berguna dan diperiukan bagi perusahaan ataupun instansi
lainya. Berkuaitan dengan hal diatas seperti halnya pada Tugas Akhir dari Wahed
Santoso(2013) dalam Company Profile Bakso Rusuk Salad Solo Samson Sehagai

Sarana Promosi dan Informasi Berbasis Multimedia, menyimpulkan bahwa ;



a Aplikasi multimedia interaktif dapat melengkapi medin penyampaian
informasi yang sudah ada pada Bakso Rusuk Salad Solo.

b. Perusahaan memiliki alternative media penyampaian informasi dengan
adanya media penyampaian informasi berbasis multimedia interaktif.

' logi informasi berbasis

Oleh karena i, kami sebagai mahasiswa yang berkecimpung dalam dunia

informasi khususnya bidang multimedia mencoba untuk mengimplementasikan
ilmu yang penulis dapatkan semaksimal mungkin untuk mencoba membuat
Aplikasi berbentuk Presentasi dengan judul Media Presentasi Profil SD Negeri 3
Klaten Sebagai Alat Promosi dan Informasi Berbasis Multimedia vang



dilengkapi dengan teks, gambar,video ,Animasi dan suara. Aplikasi profil ini
secars umum menampilkanProfil sekolah, visi dan misi Kegiatan Belajar-
mengajar, Extrakurikuler.Fasilitas sekolah,Grafik akademis peningkatan Nilai
UAN dan peningkatan jumlah siswa yang masuk setiap tahunyaserta banyak

prestasi yang didapat oleh siswa.Dari merih

1. Apl
profil 5D Negeri 3

asi. datn-datn tentang

2. Aplikasi i dikembangkon dengan menggunokan Adobe Flash Professional
€53 . Adabe Premiere Pro C83, Adobe Photoshop CS3



14  Tujuan dan Manfaat
Tujuan

Berikut ini adalah beberapa tujuan yang ingin dicapai penulis dalam
menyusun Tugas Akhir ini, diantaranyo :

Metode vang digunakan penulis dalam pengumpulan data untuk
penyusunan laporan Tugas Akhir yaitu:



I. Metode Observasi
Yaitu metode pengumpulan data yang  digunakan untuk
mengadakan pengamatan secara langsung tehadap kegiatan yang
dilakukan untuk memperoleh infonmasi yang akan dijadikan penelitian.

mengadakan tanya jawab



Bab Il Landasan Teori

Bakb ini membahus tentang konsep dasar multimedia dun software-software yang
digunnkan Seperti  ©  Pengertian  multimedia Pengertion  Informasi Adobe  Flash
Professional C53,Adobe Premiere Pro ©53, Adobe Photoshop ©83.




1.7 Rencana Kegiatan
Rencana kerja ini berisikan tentang jadwal dan waktu bapi penulis

untuk menyelesaikan penyusunan laporan

Tabel 1.1 Rencana Kegiatan

Ma. Rencana Maret 2013 April 2013 Mei 2013
Kegiatan I e[ | LR [T LT |
L Persiapan
F3 Pengumpulan
Data
3 Perancangan
Sistermn
4 Pembuatan
Program
5 Ujicoba Program
[+ Penyempumaan
T Pemyusunan

Laporan




	TA_10.01.2687_023.pdf (p.1)
	TA_10.01.2687_024.pdf (p.2)
	TA_10.01.2687_025.pdf (p.3)
	TA_10.01.2687_026.pdf (p.4)
	TA_10.01.2687_027.pdf (p.5)
	TA_10.01.2687_028.pdf (p.6)
	TA_10.01.2687_029.pdf (p.7)

