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MOTTO 
 

“Berani hidup tak takut mati. Takut mati, jangan hidup. 

Takut hidup mati saja!” 
( KH. Imam Zarkasyi, pendiri Pondok Modern Darussalam Gontor) 

 
“Manusia seharusnya siap dengan perpisahan karena pernah 

dipertemukan, seharusnya siap terjatuh karena pernah 

berdiri tegak, seharusnya mampu menahan sakit karena 

pernah merasakan cinta dan kasih sayang, seharusnya tetap 

bersyukur saat kesusahan seperti saat menemukan 

kebahagiaan.” 

 

“Real power does not hit hard , but straight to the point.” 
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INTISARI 

 

 Sistem informasi berbasis desktop yang ada saat ini banyak digunakan 

oleh swalayan dan toko-toko untuk mempermudah pendataan dan transaksi 

dengan pembeli. Maka dari itu, banyak toko-toko maupun swalayan banyak 

memakai system ini guna mempermudah pendataan seperti barang masuk dan 

juga barang keluar. Juga dapat  melayani konsumen lebih cepat dan akurat. 

 Toko Gemini adalah salah satu toko telepon genggam di kota Kebumen. 

Karena mereka tidak memiliki pengetahuan dan kecakapan yang cukup memadai 

tentang sistem informasi berbasis desktop, Toko Gemini masih melakukan 

pendataan barang dan transaksi jual beli secara manual.   

 Dilihat dari permasalahan tersebut maka penulis akan merancang suatu 

program aplikasi berbasis desktop dengan Visual Basic 6.0 dengan judul SISTEM 

INFORMASI PENJUALAN TELEPON GENGGAM DI TOKO GEMINI. 

. 

Kata Kunci : Sistem Aplikasi Visual Basic 6.0  
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ABSTRACT 

 

Nowadays, desktop-based information system is greatly used by stores and 

supermarkets to make the process of data inputs-and-outputs and transactions 

with customers become easier. Therefore, a lot of stores and supermarkets use 

this kind of information system to make it easier when they need to record the 

stock that comes in and out. This type of information system is also helpful in 

serving customers to be more accurate and faster. 

 Gemini Store is one of cell phone stores located in Kebumen city. Due to 

their lack of skills and knowledge about desktop-based information system, 

Gemini Store is still taking notes on stock record and on trade transactions 

manually. 

Gemini Store is Based on the problems stated above, the writer will design 

a desktop-based application program by using Visual Basic 6.0 entitled 

INFORMATION SYSTEM OF CELL PHONE SALES AT GEMINI PHONE 

STORE 

 

Keywords : Sistem Aplikasi Visual Basic 6.0 
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