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dan Instagram Ads vang memudahkan promosi secara digital dan online dalam
bentuk video ataupun foto dengan platform tersebut,

Media promosi yang ada pada saat ini juga mengalami kemajuan sepert
yang dulunya banyok menggunokan media cetak dengan adanya teknologi
semakin menambah alternatif media promosi dengan cara melibatkan multimedia
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contohnya seperti videotron yang bensi promosi dalam bentuk video yang
dihadirkan di jalanan ataupun seperti website don media sosial yang dapat
dijedikan company profile sekaligus promosi sebuah brand atsu perusshaan.
Proses pembuatan sebunh media promosi seperti company profile terutama dalam
bentuk video juga menggunakan banyakaeknik vang dapat dipakai seperti teknik
Live Shaot, Stop Matag. dan Mo

kan saluh satu lternatif yang dapat dig
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sangal lama berhubung fmh@a :ﬂ]ﬂg nicm dlgunak:m sangat banyvak, selain itu
teknik mation graphic lebih fleksibel dan minimalis sehingga masyarakat juga
lebih mudah dalam menerima informasi.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belokang yang telah dikemukakan di atss, maka
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dengan teknik motion graphic efektif

1.4 Maksnd dan Tujuan
Tujuan dari penelitian “Pembuatan Company Profile Property Anugerah
Joya yaitu untuk mengimplementasikan miltimedia yang berupa video dengan
teknik Motion Graphic sebagai bentuk identitas perusahaan serta dapat menjadi
media untuk kebutuwhan promoesi dalam bentuk digital sehinggn menghemat biaya
dan lebih efisien dalam proses pembuatannya.



1.5 Metode Penelltian
1.5.1. Metode Pengumpulan Dat
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secara langsung objek yung akan diteliti u

Tetode Anallsis
Metode ini digunakan uniuk menganalisis data yang sudsh diperoleh
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1.53. Metode Perancangan
Metode ini akan menjelaskan tahap-tahap dan proses perancangan
video company profile property dari PT Anugersh Jaya. Adapun
tahapannya vaitu sebagai berikut :
. Pra Produksi, yaitu menentukan konsep naskah atau scripr,
pembuatan storyboard, dan alat vang dibutubkan.



2. Produksi, yaitu mengumpulkan file yang dibutuhkan yang berupa
pambar dan teks yang nantinya akan dianimasikan sesuai dengan
naskah dan storyboard.

3. Pasca Produksi, yaitu proses editing, rekaman audio, pemberian
efek. penambahan animasi. dan pengoreksian video sebelum
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2. Bagi Universitas Amikom Yogyakarta

Untuk menambah bahan referensi pustaka akademik sertn dapat
menjadi acuan dan pengembangan atau perbaikan bagi para peneliti
lainnyn yang mengambil studi kasus dalam bidang yang sama.



3. Bagi Objek Penelitian
Hasil penelition dapat menjadi salsh satu identitas perusahasn
PT.Anugerah Jaya dan untuk kebutuhan promosi perusahaon melalui
digital.
1.7 Sistematika Penulls:

Pada bab terakhir ini berupa kesimpulan dari penelitian dan juga saran tentang
segala kekurangan dan kelemahan dan pembuatan video company profile yang
menggunakan leknik metion graphic agar dapat menjadi acuan dalam perbaikan
bagi penulis pada penelitian selanjutnya.
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