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INTISARI

PT Anugerah Jaya Handayani merupakan perusahaan yang didirikan
pada tahun 2017 dan beralamat di JI.Samari Perum Kawi 1 RT.18, Madurejo,
Arut Selatan, Kotawaringin Barat, Pangkalan Bun, Kalimantan Tengah.
Perusahaan ini bergerak pada bidang properti atau pembangunan dan

penjualan tanah atau rumah.

Sejak awal berdirinya perusahaan ini tidak memiliki company profile
atau identitas perusahaan yang dapat mendeskripsikan perusahaan secara
rinci, yang juga bisa dimanfaatkan untuk promosi terlebih lagi sistem promosi
perusahaan ini masih menggunakan media cetak seperti brosur, baliho, dan
poster. Oleh karena itu penulis membuat dan merancang video company
profile untuk digunakan sebagai identitas serta kebutuhan promosi

perusahaan,

Untuk membuat video lebih menarik dan detail dalam penyampaian
informasinya, perancangan video company profile menggunakan teknik
motion graphic karena lebih simple dan cukup untuk mensimulasikan sebuah
perusahaan yang bergerak dibidang property ke dalam desain animasi yang
membuat lebih hemat biaya dan tenaga sehingga lebih efisien untuk menjadi

identitas dan media promosi perusahaan.

Kata Kunci : Company Profile, Property, Motion Graphic, Promosi
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ABSTRACT

PT Anugerah Jaya Handayani-is a company that was founded in 2017
and has its address at JI. Samari Perum Kawi 1 RT. 18, Madurejo, South
Arut, West Kotawaringin, Pangkalan Bun, Central Kalimantan. This company
is engaged in property or the construction and sale of land or houses.

Since Its inception, this company has not had a company profile or
corporate identity that can describe the company in detail, which can also be
used for promotion. Moreover, the company's promotional system still uses
print media such as brochures, billboards, and posters. Therefore, the author
creates and designs a company profile video to be used as an identity and

company promotion needs.

To make videos more interesting and detailed in conveying
information, the company profile video design uses motion graphic techniques
because it is more simple and sufficient to simulate a company engaged in
property into an animation design that makes it more cost and energy efficient
so that it is more efficient to become an identity and company promotion

media.

Keywords : Company Profile, Property, Motion Graphic, Promotion
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