BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam dunia medem ini, pengguna teknologi untuk menunjang kegiatan

manusia semakin ba ang.Salah sau bentuk kebutuhan

-'“.:- idnva adalah hﬂ"ﬂﬂﬂﬂi

Sering dijumpai di perkantoran dan instansi-ifistansi pemerintaha
d - Hal itu tentunya untuk menghilangkan kejen

stres serta kejenuhan

Sespal dengan perkembal _
sangat beragam. Salah satu jenis game yaitu game pus=le. Game pusle

5 atnw genre oplikasi game juga

merupakon game sederhana yang memiliki peranan penting vailu memotivasi
permain untuk melatih kesabaran dan ketelitian. Dibutubkan konsentrasi dalam
memainkan game jenis ini. Game puz=ie sangat baik untuk melatih kemampuan
penglihatan pemain.



el

Salah satu game pu=fe adalah “The Jungle Land”, game ini merupakan
salah satu wujud dimana penulis ingin menanamkan rasa kebersamaan dengan
tujuan, menyadarkan betapa pentingnya melestarikan hewan yang hampir punah.
Pembuatan aplikasi gameakan dibahas dalam laporan pembuatan Tugas Akhir
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5. Hewun yang terdapal dalam permainan ini adalah Babirusa, Orang
hutan, Elang Jawa, Badak bercula satu, Harimau Sumatra, Jalak bali,

Anoa, Kasturi ternate. kanguru pohon mantel emas. Bekantan.



f. Permainan ini di tujukan untuk anak-anak khususnya usia antara 7
sampai 13 tahun.
1.4 Tujuan Penelitian
Adspun maksud pembuntan laporan Tugas Akhir ini adalah untuk

Action Script.

» Menambah wawasan tentang hewan-hewan langka yang ada di
Indonesia.
2. Bagi Orang Lain



» Dengan adanya game The Jugle Land ini bisa sebagai pengingat
betapa pentingnys kelangsungan hidup hewan yang hampir
punah.

« Bisa menjadikan panduan dalam pembuatan game flash secara

Pengumpulan data dengan mendownload data melalui media internet.
3. Metode Ujicoba dan Evaluasi
Pada tahap ini akan dilakukan ujicoba dan evaluasi terhadap aplikasi
yang telah dibuat dengan melakukan pengujian terhadap beberapa

proses penyelesaian game yang telah tersusun.



1.7 Sistematika Penulisan

Dalam penyusunannys, penelitian ini terdiri dari beberapa bab yang
pembahasan tiap babnya saling terkait antara bab yang satu dengan bab yang
lainnya. Adapun sistematika penulisan pada pembuatan game ini adalah :
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pemelibaraan, kelebihan dan kekurangan untuk melihat apakah aplikasi
class/metod atau fungsi utama yang dibuat.




BAB V PENUTUP

Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan Tugas Akhir yang
sebelumnya dan sarn sebagni masukan terhadap permasalahan yang
muncul yang nantinya at bermanfuat bagi pemecahan
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