teknologi seperti smartphone tersebut dapat dimanfaatkan sebagai sarana
untuk mengenalkan budaya tradisional. Salsh satu metode untuk
mengenalkan budaya tradisional dapat dilakukan melalui pembuatan
aplikasi permainan atou g,



el

Game merupakan salah satu industri besar saat ini. perkembangan
game begitu pesat dengan jenis yang beragam mulai dari game yang hanya
dapat dimainkon satu orang suja hingga game yang dapat dimainkan lebih

dari satu orang pemain.

special dari tiap karkter wayang dimodifikasi sehinggn animasi dari special
lebih menarik. seperti panah Arjuna yang menjadi banyak serta Gatotkaca
dengan petirn yang mengikuti lawannya.

Game fighting adalah jenis action game yaitu pertarungan satu lawan
satu antara dua karakter. Game ini bissanya fokus dalam bela diri dan

bentuk lain dari pertempuran tangan kosong. Beberapa karakter yang



bertarung juga menggunakan senjata seperti pedang atiu serangan jarak jauh
seperl: serangan tenaga dalam.

Keuntungon vang didapat dan memainkan game fighting yaitu

semakin akuratnya koordinasi mata dan tangan serta meningkatkan gerakan

membangun game fighting vang berlatar belakang budava tradisional

wayang



1.3 Batasan Masalah

Agar masalah vang dibahas dalam tugas akhir ini tidak meluas dan
dapat diselesaikan dengan fokus, maka perlu ndanya batasan masalah antara

lain :

pembelajaran bagi pihak-pihak yang bekerja di bidang game programmer.
Manfaat lainnya yaitn sebagai media untuk memperkenalkan serta
melestarikan budaya pewayangan dan juga sebagai bahan pengembangan
untuk membuat game jenis fighting bagi penulis.



L6 Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data yang dilakukan dalam menyusun gas
akhir ini adalah sebagia berikut :

penelitian, metode penelitian serta sistematika penulisan,
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penunjang dan penjelasan permasalahan vang di bahas dalam
fugas akhir.




1.8 Rencana Keglatan

Tabel L1 Rencana Keglatan

i ol Oktober MNovember Desember
Mo | Kepiatan - - -
' 1 i m v 1|1l m v 1] 10| | IV
| Pengumpulan Dain
2 [Penulisan Laporan
¥} |Asistens: Bab |
4 |Asistens: Bab [i
5 |Asistens: Bab 111
6 |Asistensi Bab TV
7 |Asistens: Bab
8 _JAnale Kebubuhan
g [Rancang Bangun
[Program
10U Cob Program
[Revist noskah,
I I |Besain Rencangan,
Code Program
i Implementasi
" Program
i Memulisan Akhir
~  [Program
14 |Pendaduron
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