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INTISARI 

 

 Perkembangan ponsel pintar (smartphone) saat ini telah menjadi pusat 

perhatian masyarakat pada umumnya, khususnya Android. Android adalah sistem 

operasi untuk ponsel pintar yang berbasis Linux. Android menyediakan platform 

terbuka (open source) sehingga pengembang bisa membuat aplikasi baru di 

dalamnya. 

Maka hal inilah yang membuat penulis untuk menulis skripsi dengan judul 

“Analisis dan Perancangan Aplikasi Jogja Tourism Guide berbasis Google 

Android”. Perangkat lunak yang digunakan antara lain Eclipse, Android SDK, 

Google Maps API dan SQLite. Fitur-fitur yang ada antara lain informasi lokasi 

objek wisata, hotel, stasiun, bandara, dan beberapa fitur lainnya. 

Tujuan dari pembuatan aplikasi ini adalah untuk mempermudah pengguna 

khusunya wisatawan dalam mengetahui informasi posisi pengguna dan peta lokasi 

objek wisata di Yogyakarta. Dalam pencarian posisi pengguna, aplikasi ini 

memanfaatkan internet dan Global Positioning System (GPS). 

 

Kata kunci: Android, Google Maps, Pariwisata Yogyakarta, GPS
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ABSTRACT 

 

The development of smart phones today have become the center of 

attention of the public at large, especially Android. Android is an operating 

system for smart phones based on Linux. Android provides an open platform 

(open source) so that developers can create new applications in it. 

So this is what makes the writer to write a thesis with the title "Analysis 

and Design Applications Jogja Tourism Guide based on Google's Android". The 

software used include Eclipse, Android SDK, Google Maps API and SQLite. 

Features include location information of attractions, hotels, stations, airports, 

and some other features. 

The objective of this application is to facilitate the users especially tourists 

in knowing the user's position information and map location of attractions in 

Yogyakarta. In search of the user's position, the application makes use of the 

Internet and the Global Positioning System (GPS). 

 

Keywords: Android, Google Maps, Tourism Yogyakarta, GPS


	HALAMAN SAMPUL
	HALAMAN JUDUL
	PERSETUJUAN
	PENGESAHAN
	PERNYATAAN 
	MOTTO 
	PERSEMBAHAN 
	KATA PENGANTAR 
	DAFTAR ISI 
	DAFTAR TABEL 
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT 

