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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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disebut juga Jogja terletak di pulau Jawa bagian Tengah. Jogja merupakan tujuan
wisata favoril di Pulau Jawa, Indonesia. Jogja juga memiliki banyak objek wisata
yang terkenal seperti Pantai Parangtritis, Candi Prambanan, Kraton Yogyakarta
dan lain-lain.

para turis-turis manca m

Dengan dibuatnya Aplikasi Jogja Tourism ini para wisatawan disuguhkan
visualisasi dalam menempuh jarak vang dibutuhkan menuju tempat wisata beserta



hotel, stasiun, dan bandara di Jogja, vang dapat diakses dengan internet melalui

smartphore Android.

1.2 Rumusan Masalah

Mehhat latar belakang masalah tersebut, serta referensi seputar pembuatan

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan utama skripsi ini adalah membuat aplikasi Jogja Tourim Guide
untuk memberikan kemudshan mencari lokasi yang dituju bagi para wisatawan.



| Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan program
Strata | jurusan Teknik Informatika STMIK AMIKOM Yogyakarta.

2 Mempermudah turs mendapat informasi lokasi tempat wisata,
bandara; stasiun, hotel berbintang, khususnya di kota Yogyakarta.

Hah ini berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, metode penelitian, dan sitematika penulisan.



BAB Il LANDASAN TEORI
Bab ini berisi tentang teori-feori yang berhubungan dengan pembustan
aplikasi Android.

BAB IT ANALISIS DAN PERANCANGAN
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