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MOTTO 

 

 ”Dan janganlah kamu berjalan di muka bumi ini dengan sombong, karena 

sesungguhnya kamu sekali-kali tidak dapat menembus bumi dan sekali-

kali kamu tidak akan sampai setinggi gunung.” (Al-Israa’: 37) 

 Tetaplah semangat dalam menjalani kehidupan ini. 

 Jangan pernah takut untuk mencoba, dan jangan takut akan kegagalan, 

karena segala sesuatu hal berawal dari mencoba dan sebuah kegagalan, 

sampai akhirnya Anda sendiri yang menilai dan apakah Anda sudah 

mampu dalam bidang tersebut. 

 Mulailah mengerjakaan sedikit demi sedikit ide yang ada dalam pikiran 
Anda, jangan menjadikan ide tersebut hanya sebatas wacana. 
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INTISARI 
 

 Perkembangan teknologi komputer yang demikian pesat, dapat mengatasi 

kesulitan – kesulitan dalam penyediaan informasi secara tepat dan aktual. Dimana 

semua itu dapat ditempatkan dibeberapa bidang dimana salah satunya dibidang 

kesehatan. Demikian pula yang ingin diterapkan di Puskesmas Tambun. Dimana 

Puskesmas Tambun ingin memberikan sebuah informasi mengenai kesehatan  

layanan kesehatan. 

Aplikasi multimedia yang dianggap cocok untuk kebutuhan Puskesmas 

Tambun adalah aplikasi yang dapat merespon dan yang menyediakan informasi 

yang di butuhkan pasien, selain itu pasien juga dapat memilih jenis informasi 

yang diinginkan. Dalam hal ini yang mencakup kriteria di atas adalah Media 

Informasi sebagai media penyampaian informasi dengan tampilan yang informatif 

dan menarik. 

Adobe Flash adalah software multimedia unggulan dan popular untuk 

menambahkan animasi dan interaktif dan website. Flash tidak hanya di gunakan 

untuk aplikasi web, tetapi juga dapat dikembangkan aplikasi desktop karena 

aplikasi Flash selain dikompilasi menjadi format .swf, Flash juga dapat 

dikompilasi menjadi format.exe. 
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ABSTRACT 

 

 The development of computer technology so rapidly, it can overcome the 

difficulties in providing accurate and current information. Where is all that can 

be placed in several areas where one of them in the health sector. Similarly, to be 

applied in the health center Tambun. Where Tambun Health Center would like to 

give an information about health care.  

Multimedia applications are considered suitable for the needs of Tambun 

Health Center is an application that can respond and provide information on the 

needs of patients, in addition to the patient can also choose the type of 

information desired. In this case, that includes the above criteria are Media 

Information as communication media with a informative and interesting.  

Adobe Flash is a multimedia software eminent and popular for adding 

animation and interactive websites. Flash is not only used for web applications, 

but also can develop desktop applications because the application is compiled 

into a format other than Flash. Swf, Flash can also be compiled into 

FORMAT.EXE.  

 

Keywords: Media Information, Adobe Flash


	HALAMAN JUDUL
	PERSETUJUAN
	PENGESAHAN
	PERNYATAAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

