BABI

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Film animasi saat ini telah menjadisuaty kebutuhan yang lebih meningkat

dari sekedar kebutuba sekunder pida media hibufin. Fungsi dari film animasi juga
wasih  banyak filinefilm

imasi yang hanya
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ial yang populer bagt anak-
televisi yang menyajikan beragam acara, mulai dari kuss, sinetron, film kartun yang
sebagian besar berasal dari luar negen dan bahkan bukan tontonan yang tidak pantas
untuk anak-anak, Kadang anak-snak tidak tahu sama sekali tentang alam dan
keanekaragaman budaya Indonesia, sementars anak-anak lebih memilih bermain
daripada mendengarkan cerita tentang alam dan suku budaya Indonesia. Oleh karena
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itu, dengan film animasi 2 dimensi akan lebih membantu mengenalkan alam dan
keanekaragaman budaya Indonesia untuk anak-anak dengan cara yang menurut
mereka tidak membosankan dan cepat merasa jenuh.

Dalam pembuatan film animasi 2 dimensi, komputer dilengkapi dengan
peralatan multimedia dan software penglah film snimasi. Pemanfastan penub
sebuah software yang khiusus digafakan untuk pémbuatan film animasi 2 dimensi
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1.3  Batasan Masalah

Batasan masalah dimaksudkan agar penelitian lebih terarah dan memudahkan
dalam pembahasan, sehingga tujuan penelitian dapat tercapai sesuai kebutuhan.
Adapun beberapa batasan yang digunakan dalam penelitian antara lain:

Forward Kinematic dalam pembuatan film animasi 2 dimensi.
3. Bisa memanfaatkan secara penuh tool-tool yang disediakan pada Toon

Boom Animate Pro 2.



1.5 Manfaat Penelitian
1.5.1 Bagl Penulls:
I. Menambah Pengetahuan di bidang animasi, khusunya pada film animasi
2 dimensi.
2. Implementasi ilmu pengetahuatiyang pernah diperoleh saat kuliah,
3. Membagi-Pengetahuan yang penulis miliki tentang software animasi 2
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a pada mata kuliah Film
utama karena menawarkan fasilitas lebih dibandingkan software lain
dalam pembuatan film animasi 2 dimensi.

1.5.3 Bagl Animator :

|. Referensi bagi animator dalam mengembangkan pembuatan film animasi

I dimensi.



1.5.4 Bagl Masyarakat Umum :
I. Referensi bagi masyarakat umum atau pelajor yang mempunyai
ketertarikan pada film animasi 2 dimensi yang ingin belajar
menggunakan software Toon Boom Animate Pro 2.
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d. Metode Observasi
Metode pengumpulan data denpan cara melakukan pengamatan langsung
dan pencatatan terhadsp obyek yang diteliti wntuk memperoleh
informasi,
1.6.2 Fra Produksl
Tahap Pro-Produksi ataw pengembangan dapat diartikon sebagai tahap
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direkam dari frame digitakle film ala asalnva VCD atou DVD.

1.7 Sistematlka Penulisan
Sistematika yang disusun kedalam masing-masing bab, dimana pada masing-

masing bab akan diuraiken masalah-masalah sebagai berikout :



BAB 1: PENDAHULUAN

Bab ini merupakan bagian pengantar dari pokok permasalahan vang dibahas
dalam skripsi ini. Adapun hal-hal yang dibahas berisikan tentang : latar belakang,
rumusan maosaleh, batasan masalah, tujuan penelitian, manfagt penelition, metode

teknik yang lebih baik.



1.8 Laporan Keglatan
Tabel 1.1 Rencana Keglatan Penelitian
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