BAB1

PENDAHULUAN

developer game banyak yang membidik ke pame online karena bisa menjanjikan
pasive income saat game itu booming di dunia maya,



Duri sekian banyak jenis game online, ini mengangkat tema game petualangan
yvang menceritokon tentang penvelamatan tawanan perang dengan bosis  game
HTMLS. Game ini merupakan game petualingan yang menggambarkan bagaimana

Untuk menganalisa permasalahan dal elitian ini, maka dapat dibuatsuatu
batasan masalah agar masalah ytang dihadapi dapat kebih terarah dan tercapai suatu
pemecahan yang optimal.

Batasan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut:

I, Jenis game ini adalah massively multiplayer online browser game,



2. Game midirancang untuk permainan single player.
3, Software utena yang digunakon adolah Construct 2 menggunakan sistem
operasi windows 7.

I, Mahasiswa, untuk berani mengeksplorasi ilmu baru dan memadukan
ontara ilmu vang didapat dan perkulishan dengan ilmu yang setiap hari
update di dunia maya.
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3. Perncangan )



Perancangan desain game yang meliputi flowchart game, perancangan
proses, perancangon antarmuka, perancangan karakter, dan rincion game.

-langkah yang dilakukan pada sant

BABIIl ANALISIS DAN PERANCANGAN GAME
Dalam bab ini akan diuraikan tentang analisis sistem, lstar belakang
centa, flowchart, dan perancangan karakter.



BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bagian ini akan diraikan pembshasan mengenai implementasi
dari game yang meliputi uji coba sistem dan program.
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