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INTISARI

Penygjian informasi tentang kebudayaan tradisional selama ini masih
didominasi oleh buku, selebaran, pamflet atau poster yang sudah mulai
ketinggal an jaman.

Untuk mengatass masalah tersebut maka dibuatlah sebuah aplikas
multimedia. Aplikas multimedia adalah aplikasi yang memanfaatkan komputer
untuk menggabungkan teks, gambar, audio, animasi dan video yang saling
terhubung dengan tautan untuk menghasilkan sarana informasi yang informatif.
Aplikasi multimedia ini dibuat dengan berbagal program aplikasi yaitu Adobe
Photosop Cs3, Adobe Flash CS3, Adobe Premiere CS3, Adobe After Effect CS3
dan Adobe SoundBooth CS3.

Dengan adanya aplikasi multimedia ini diharapkan penyampaian informasi
pada masyarakat tidak monoton sehingga tidak menimbulkan kebosanan.

Kata Kunci : aplikasi, multimedia, informasi, program, kebudayaan
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ABSTRACT

Information presentation about traditional culture is dominated by old
fashioned book, pamphlet, or poster lately.

To cover the problem we need an multimedia application. Multimedia
application is an interconnected by link application which uses computer to join
text, picture, audio, animation and video-to produce an informativ information
tool. This multimedia application is-made by many application programs like
Adobe Photosop Cs3, Adobe Flash CS3, Adobe Premiere CS3, Adobe After Effect
CS3 and Adobe SoundBooth CS3.

We hope by this multimedia application the information presentation to the
public wont be monotone anymore so the public wont be bored.

Keyword : application, multimedia, program, culture

XViil



	Halaman Judul
	Halaman Persetujuan
	Halaman Pengesahan
	Halaman Pernyataan
	Halaman Motto
	Halaman Persembahan
	Kata Pengantar
	Daftar Isi
	Daftar Tabel
	Daftar Gambar
	Intisari
	Abstract

