hanya dapat menyaksikan gambar diam tetapi juga dapat melihat animasi video
sekaligus bisa mendengar audio. Karena informasi yang menarik akan mudah
diingat dan pada sasaran dan ini sangat mempengaruhi image klien dan relasi.
Saya sebagai mahasiswa yang belajar dalam dunia informatika, mencoba untuk

mengimplementasikan ilmu yang saya dapatkan untuk membuat tugas akhir



red

dengan judul “PEMBUATAN APLIKAS!I ENSIKLOPEDIA MULTIMEDIA
UNTUK MEMPERKENALKAN BUDAYA YOGYAKARTA DI BALAI
TEKNOLOGI KOMUNIKASI PENDIDIKAN YOGYAKARTA™.

1.2 Ruomusan Masalah

Teknologi aplikasi multimedia mencakup bidang-bidang vang luas, Untuk
menghindari semakin meluasnya masalah yang akan dibahas maka penulis perlu
membatasi masalah yang akan dibahas dalam pembuatan aplikasi multimedia
imeraktif ini. Baasso-batasan v adalah : aplikosi yang digunakan untuk



membuat aplikasi adalah Adobe Flash CS3 (dengan Actionscript 2.0), Adobe
Photoshop CS3. Adobe Premiere CS3 dan Adobe After Effect C83.

1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian

Tujuan yang hendak dicapai dalam. pembuatan aplikasi multimedia ini
adalah @

1) Menerpkan ilmu vang diperoleh selama mengikuti perkuliahan di
Sekolah Tinggi Manajemen Informatikn dan Komputer STMIK
Amikom Yogyakarta.



J) Sebagai syaral menyelesaikan pendidikan diploma tiga teknik
informatika  pada Sekolah Tinggi Munajemen Informatika  dan
Komputer STMIK Amikom Yogyakarta.

Bagi Balai Teknologi Komunikasi Pendidikan Yogyakartn :

jawab sepihak yang dilakukan secara sistemalis berdasarkan dafiar pertanyaan
baik tertulis maupun lisan mengenai masalsh vang dibahas Metode wawancarn ini
digunakan penulis uniuk memperoleh datn dengan bertanya langsung kepada
Balai Teknologi Komunikasi Pendidikan Yogyakarta sehubungan dengan masalah
yang dihadapi oleh penulis.



153 Metode Kearsipan/Docimentation

Metode dokumentasi adalah sustu carn pengumpulan data dengan
mempelajari dan mengumpulkan formulir-formulir atan dokumen-dokumen milik
perusahaan yang ada kaitannya dengan penelitian Metode dokumentasi digunakan
penulis untuk memperole gl carn membacn dan mempelajari data-data
alahan yang diteliti.




l.6.] BABT:PENDAHULUAN

batasan masalsh. tsjuan penelitian. metode pengumpulan data dan sistematika

sistem multimedia dan memeliharz sistem multimedia

165 BABY:PENUTUP

Bab ini akan mengemukakan :



1.6.5.1 Kesimpulin

Bagian ini berisi uraian singkat tentang penilaian akhir terhadap hal-hal
vang terjadi sesuai rumusan masalzh di atas.




MY HOAY T NVLVITHINEA

NYAYAVYTEH
SISTTVNY YHO I

HAAOHS NV LY T HINE

VML SISTTIVMY

YLV NYTIdIN DN

MVLLITANAA

=S

SOV

I1nr

INI

RIE LY

MVTIOH

NV LYIDEN

LINTELO Y vl

WY 1] [PgeL




	TA_09.12.2620_019.pdf (p.1)
	TA_09.12.2620_020.pdf (p.2)
	TA_09.12.2620_021.pdf (p.3)
	TA_09.12.2620_022.pdf (p.4)
	TA_09.12.2620_023.pdf (p.5)
	TA_09.12.2620_024.pdf (p.6)
	TA_09.12.2620_025.pdf (p.7)
	TA_09.12.2620_026.pdf (p.8)

