BAB 1

PENDAHULUAN

Aktifitas yang semulanya dikerjakan secara manual, secara perlahan-lahan
mulai digantikan oleh piranti teknologi informasi berupa komputer. Tentu
saja dengan migrasi nya aktifitas secarn manual ke digital atau
komputerisasi memberikan nilai phes bagi pengolahan data ity sendiri.

Keunggulan sistem komputerisasi dibanding dengan manual diantaranya



adalah kapasitas. penyimpanan yang besar, dapat mengolah atau
memproses data dengan jumlah data yang banyak dengan wakiu yang
relatif singkat serta akurat sesuai dengan kebutuhan yang diinginkan oleh
pengguna informasi. Sistem Informasi Perpustakaan di SLTA N | Ngaglik
saat ini masih dikelola secara mani

pengambilan kembali?

2. Bagaimana cara merancang sustu  sistem untuk  mempermudah
pengambilan keputusan berdasarkan hasil laporan perpustakaan pada
SLTA N | Ngaglik?



3, Bagaimana cara merancang software aplikasi perpustakaan yang baik
untuk meningkatkan produktifitas sekolah pada sekolah SLTA N 1
Ngaglik Sleman Yogyakaria 7

1.3 Batasan Masalah

I 1. Laporan eutput peminjaman buku
12. Laporan output buku yang belum kembali

13. Laporan output buku yang ada



Pada tahap perancangan dilakukan dengan pembuatan progam aplikasi
pengolahan data vang berkaitan dengan imput dsta, edit data, serta
pembuatan laporan sebagai informasi perpustakaan dengan menggunakin
Java Programming yaitu menggunakan editor IDE NetBeans 6.8,

Tujuan Penelltian

semakin cepat dan minimalisasi kesalahan.
1.5 Manfaat penclitian
Diharapkan dalam penelitian ini dapat bermanfaat bagi berbagai pihak
terkail terutnma :

|. Bagi Penulis



memiliki pengetzhuan serta pengalaman yang luas lerutama berkaitan
dengan perancanag sistem informasi dan pemograman.

2. Bagi SLTA N I Ngaglik Sleman Yogyakarta

Dari hasil kegiaton penelitiaivini dijadikan usulan kepada pihak

1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Pembahasan yang disajikan dalam laporan penelitian ini
merupakan hasil analisis sejumalh data dan informasi dani berbagai



sumber vang diperoleh dan dilakukan dengan menggunakan
langkah-langkah berikut :
1. Studi Pustaka
Melakukan pengumpulan data dengan cara membaca,
n serta memanfaatkan data yang

analisis sertn desain. Selanjutnya melakukan proses
pengumpulan  kebutuhan  diintensifkan  dan  difokuskan
khususnya pada perangkat lunak Hal ini dilakukan untuk



memahami sifat program yang dibangun, unjuk kerjo dan
antarmuka yang diperlukan.

2. Perancangan sistem dan perangkat lunak (desain). Tahap
i adalah penerjemahan  kebutwhen ke dalam  sebush

representasi perangkat lu

unit, ‘Fuiln by i,
lengujian unit

telah memenohi

1.7 Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan vang digunakan dalam penyusunan skripsi ini
antara lain :



BAB I : PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan tentang latar belakang masalah yang di teliti,
perumusan  masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat
penelitian, metodologi penelitian, dan sistematika penelitian.

I: ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM.
cliputi sejarh dan perkembangan serta data ddtanya vang

BAB IV: IMPLEMENTASI SISTEM
Bab ini menjelaskan desain dan implementasi dar sistem vang telsh
dibangun.



BAB V: PENUTLP N
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