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INTISARI

Android kini menjadi sistem operasi yang diminati oleh masyarakat.
Karena android bersifat open source dan memberikan kemudahan bagi
pengembang atau pemakai untuk membuat suatu aplikasi yang berguna bagi
masyarakat, instansi maupun pribadi. Seperti aplikasi catatan keuangan penjualan
meubel yang diperuntukan untuk toko Sinar Baru.

Dalam setiap transaksi penjualan pasti dibutuhkan adanya perekapan data
untuk memantau perkembangan usaha. Hal tersebut juga dilakukan oleh toko
Sinar Baru. Dalam setiap transaksi, pemilik usaha selalu melakukan pencatatan
barang ke dalam buku laporan keuangan. Pencatatan ini dia lakukan untuk
mengetahui berapa banyak barang yang terjual, penentuan harga jual, biaya
cicilan-pembeli, pendapatan yang diperoleh serta kapan dan seberapa banyak
barang yang dapat ia pesan ke pemasok. Bila buku catatannya telah habis, maka
data yang masih dipergunakan harus dicatat ulang ke dalam buku barunya. Hal itu
sangat merepotkan bila data yang direkap sangat banyak. Apalagi jika buku
catatannya hilang, maka kegiatan transaksi penjualan akan terhambat.

Untuk mengatasi masalah tersebut maka dibuatlah aplikasi ini. sebagai
pengganti catatan buku keuangan yang dapat diaplikasi ke dalam smartphonenya.
Dengan adanya aplikasi ini, pemilik usaha dapat melakukan pencatatan data
secara efektif dan efisien tanpa harus takut kehabisan kertas. Pemilik usaha dapat
melakukan input data, penyimpanan data tanpa takut melakukan perekapan ulang
dan melakukan penghapusan data secara cepat untuk data yang tidak terpakai lagi.
Dengan aplikasi catatan ini, diharapkan pemilik usaha atau pemakal dapat
melakukan pencatatan secara mudah, efektif agar transaksi yang dilakukan dapat
berjalan lancar.

Kata kunci : android, aplikasi catatan keuangan, smartphone
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ABSTRACT

Android operating system is now in demand by the public. Since Android
IS open source and makes it easy for developers or users to create an application
that is useful for people, institutions or private. As the application of financial
records that are intended for sale furniture store "Sinar Baru”.

In every sales transaction, of course it needs the data for monitoring the
progress of business. It is also done by the store ’Sinar Baru”. In each
transaction, the business owners are always doing things in the book recording
the financial statements. Registration is he doing to find out how many items are
sold, determining the selling price, the cost of mortgage buyers, the advantages as
well as when and how many items can it message to the supplier. If the notebook
has run.out, then the data is re-used must be recorded in a new book. It was very
inconvenient when the data are recapitulated very much. Moreover, if the
notebook is lost, then the sales transaction activity is inhibited.

To overcome these problems then made this application as a substitute for
the record books of account that can be applied to the smartphone. With this
application, a business owner can make record data effectively and efficiently
without fear of running out of paper. Business owners can perform data input,
data storage without fear of doing recording and perform data quickly for unused
data again. In this application note, the owner of the business or the user is
expected to make record easily, effectively so that transactions done can run
smoothly.

Keywords: android, application of financial records, smartphone
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