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INTISARI 

Dalam perkembangan zaman, teknologi informasi mulai mendapat 
respon positif dari masyarakat, banyak manfaat yang telah kita rasakan dengan 
diciptakannya  teknologi yang dapat memberikan kemudahan dalam kehidupan 
sehari-hari.  Segala bentuk kegiatan atau pekerjaan hampir selalu membutuhkan 
teknologi demi kelancaran kegiatan tersebut.  Tidak dapat dipungkiri bahwa saat 
ini teknologi dapat digunakan dalam bidang promosi untuk mengembangkan dan 
memperkenalkan suatu usaha.   

Desa Pagerjurang Bayat Klaten termasuk wilayah yang memiliki usaha 
kerajinan keramik, karena sebagian penduduk disana sebagai perajin keramik, 
dalam menjalankan usahanya sebagian besar masih menggunakan cara manual 
untuk melakukan promosi. Pemanfaatan teknologi belum disentuh sama sekali 
sehingga masih terdapat kesulitan dalam memperluas area promosi usahanya.  Hal 
ini menyebabkan pengembangan usaha menjadi kurang optimal karena sebagian 
orang  belum tahu  tentang gambaran produksi keramik.  

Dengan adanya permasalahan tersebut, maka peneliti mengambil judul 
“Perancangan Web Berbasis Flash Sebagai Sarana Promosi (Studi Kasus : 
Kerajinan Keramik Di Pagerjurang Bayat Klaten)”. Selain itu perancangan web 
ini akan mendukung dan memudahkan dalam promosi produk kerajinan di 
Pagerjurang Bayat Klaten demi kemajuan usaha. 

 
Kata Kunci : promosi, keramik, flash 
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ABSTRACT 

In time, information technology is starting to get a positive response from 

the public, many of the benefits that we have experience with the creation of technologies 

that can provide ease in daily life. Any form of activity or occupation is almost always 

requires technology for smooth activity. Can not be denied that the current technology 

can be used in the field of promotion to develop and introduce an attempt..   
Pagerjurang village of bayat klaten region which has ceramic craft business, 

because most residents there as artisans of ceramics, in running the business most still 

use the manual way to do the promotion. The utilization of the technology has not been 

touched at all so there is still difficulty in extending the areas of the promotion efforts. 

This led to the development of a less than optimal because most people don't know about 

the image of ceramic production. 

With the existence of the problems, the researchers took the titles  “Flash-

Based Web Design As A Means Of Promotion ( case study: the craft of pottery in 

Pagerjurang Bayat Klaten )”. Besides website design this would support and ease in 

product promotion craft in Pagerjurang Bayat Klaten for the sake of the business 

progress. 

 

Keyword: promotion, ceramic, flash 
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