BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Dalam bidang Sumbérdays Manisia, multimedia merupakon media pelatihan

yang ip b
i infior |1'nmjxdi

__ ra dalam bidang

Perkembangan film : sangal pesat, terbukti hingga saat
ini sudsh ratusan film animasi yang diproduksi oleh sutradara film animasi atau
produsen film animasi di Indonesin. Animasi sendiri adalah merupakan suatu
teknik yang banyak sekali dipakai di dalam dunis film dewasa ini, baik sebagai

suntu kesatua yang utuh, bagion dani suatu film, mavpun bersatu dengan film live.



Animasi silhouette adalah animasi dimana karakter hamya terlihat sebagai hilam

siluet.

peneliti untuk meneliti dan menentukan metode atau cara yang tepat dan cepal,

serta tercapainya tujuan penelitian yang dilakukan. Bedasarkan asumsi tersebut,
maka penelitian ini dibatasi pada proses pembuatan film animasi pendek dengan
beberapa saffware pembantu, mulai dari metode pembuatan film animasi pendek



pada proses pra produksi hingga pada pasca produksi, Durasi ideal yang akan di
terapkan film animasi pendek kurang lebih 6 sampai 10 menit.

Untuk mewujudkan apa yang telah dijelaskan diatas, maka beberapa
software pembantu vang digunakan amtara lain ;

3. Memberikan pengetahuan tentong pembuatan sebuah film  animasi
menggunakan teknik silhowette dengan konsep yang menarik dan berbeds.

4. Menghasilkan film animasi pendek yang berjudul “Lain Dunia”
menggunakan leknik sifhoutte.



1.5 Manfaat Penelitlan
diantaranya adalah :

I. Dapat menerapkan pengetashuan #mg telah didapat selama mengikuti

pengumpulan data yang jelas dan lengkap dalam penyusunan skripsi ini. Adapun
metode pengumpulan data yang digunakan antara lain:



1. Metode Observasi
Pengumpulan data dilakukan pengamatan secara langsung terhadap objek
penelitian untuk memperoleh informasi sebagai bahan penulisan.

2. Metode kepustakaan (Library)
Metode ini menckankan pads

Di dalam bab ini akan diuraikan mengenai latar belakang masalah,
pengumpulan data, sistematika penulisan serta laporan.



BABI

LANDASAN TEORI
Di dalam bab ini berisi uraian tentang sejarah multimedia,
pengertian tentang video editing, sejarah silhouette, serta perangkat
lunak yang akan digunakan dalam pembuatan film animasi pendek
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