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MOTTO 

 Sesuatu hal yang sederhana bisa menjadi 

hal yang luar biasa. 

 Carilah dan kerjakan sesuatu dari hal yang 

termudah yang menurut kamu bias. 

 Harapan kosong itu lebih menyakitkan 

daripada kenyataan yang pahit sekalipun. 

 Hidup tidak menghadiahkan barang 

sesuatupun kepada manusia tanpa bekerja 

keras. 

 Sesekali liat ke belakang untuk 

melanjutkan perjalanan yang tiada 

berujung. 

 Pastikan beriman (SQ), berilmu (IQ) dan 

beramal (EQ). 

 Dan yang pasti tetap semangat. 
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INTISARI 

 

Saat ini perkembangan film animasi di Indonesia  bisa dibilang sudah 

mengalami kemajuan yang sangat signifikan, masyarakat kini sudah cukup 

mengenal berbagai macam film animasi, Dan salah satu film animasi yang paling 

diminati di indonesia pada saat ini adalah film animasi dari luar negeri.  

Animasi luar negeri seakan menjamur di Indonesia  dengan berbagai 

teknik animasi 2 dimensi dan 3 dimensi, sama halnya saya akan menciptakan film 

animasi pendek dengan warna yang sedikit berbeda, serta sebuah perancangan 

film animasi pendek dengan konsep yang berbeda pula tentunya. Pembuatan film 

animasi ini dimaksudkan sebagai sebuah implementasi dari kemampuan yang 

telah didapatkan selama duduk dibangku perkuliahan khususnya didalam 

konsentrasi multimedia, yaitu pembuatan sebuah film animasi  yang nantinya juga 

akan dijadikan sebagai media promosi. 

Judul yang akan dipakai dalam perancangan film animasi pendek tersebut 

berjudul “Lain Dunia”. Dalam perancangan film animasi pendek ini nantinya akan 

menggunakan penggabungan antara  teknik silhouette, potongan, videografi serta 

teknik motion graphic, agar hasil yang dihasilkan dari perancangan film animasi 

pendek tersebut akan lebih unik dan menarik untuk dilihat. 

 

Kata Kunci: 2 dimensi, 3 dimensi, Perancangan film animasi pendek 
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ABSTRACT 

 

  Nowadays.  In Indonesia, the animation film development 

increased by significant. The people can know kind of animation film, and one of 

most popular animation is foreign animation.  

 Foreign animation will be more popular in Indonesia with two or three 

dimensions technique. Because that, I will develop short animation with some 

different fitur and concept.Building of this animation, it‟s mean to implement my 

knowledge which I get from study with multimedia specification skill. So, I 

develop an animation film and hope this animation will be new promotion media 

in future. 

 I give this short animation film title is”Lain Dunia”. This animation film 

develops with silhouette technique, slicing, videography, and motion graphic 

technique to make this animation more unique and interest to watching. 

 

Keywords: 2 dimension, 3 dimension, Design of animated short films 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


