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INTISARI

Jimmy Wales mendefinisikan Photography merupakan proses
melukis/menulis dengan menggunakan media cahaya atau lebih dikenal dengan
istilah umum sebagai proses untuk menghasilkan gambar atau foto dari suatu
obyek dengan merekam pantulan cahaya yang mengenai obyek tersebut pada
media yang peka cahaya dengan bantuan sebuah alat yang paling populer bernama
kamera.

Dengan berkembangnya teknologi komunikasi dan sistem informasi, maka
kebutuhan informasi sangat dibutuhkan pada masa sekarang. Dimana salah satu
kemajuan dibidang teknologi yang berproses dalam berkembangnya adalah
Photography. Dengan sarana alat berupa kamera, pengguna mampu menciptakan
karya photography yang mengagumkan. Untuk menciptakan karya photography
dibutuhkan pembelajaran yang praktis dan efisien berupa informasi photography
yang bermanfaat.

Sistem yang akan dibangun adalah sebuah sarana pembelajaran ilmu
photography dengan teknologi komputerisasi berbasis multimedia. Aplikasi yang
berfungsi untuk memudahkan pengguna memperoleh informasi dibidang
photography. Sehingga para pengguna dapat mengeksplorasikan kamera untuk
mendapatkan gambar yang berkualitas. Hasil dari analisis dari media
pembelajaran ilmu photography didapatkan dari kuisioner dari responden yang
ada. Ketidaktahuan dan pemahaman yang minim akibat dari pembelajaran yang
kurang efisien membutuhkan sebuah media baru. Dengan media pembelajaran
yang dibuat dan mengimplementasikan dalam sebuah karya photography.

Kata Kunci : Photography, Sistem Informasi, Multimedia
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ABSTRACT

Jimmy Wales defines Photography is the process of painting / writing by
using the light or more commonly known as a process to produce an image or
images of an object by recording the reflection of light on the object on a light-
sensitive media with the help of the most popular tools called camera.

With the development of communication technology and information
systems, the need for information is needed at the present time. Where one of the
advancement of technology is the development proceeds in Photography. By
means of @ tool such as a camera, the user is able to create amazing works of
photography. To create works of photography takes learning a practical and
efficient form of information useful photography.

The system to be built is a means of learning the science of photography to
multimedia-based computing technology. Applications that function to allow users
to obtain information in the field of photography. Explored so that the users can
get the camera for image quality.The results of the analysis of media science
learning photography obtained from existing questionnaires from respondents.
Ignorance and lack of understanding of the consequences of the lack of efficient
learning requires a new medium. With the media that created and implemented in
a work of photography.

Keywords: Photography, Information Systems, Multimedia
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