BABYV

pengambilan gambar yang baik dan beénar, Sehingga kelak mereka bisa
mengembangkan bakat yang mereka punya dan bisa menjadikan CD
interaktif ini sebagai dasar pegangan mereka dalam memulai
mengambil pengambilan gambar sesuai harspan yang mereka
inginkan. Karena dari segi aplikasi vang sudah dibuat ini semua sudah

71



72

berjalan dengan baik. Dimulai dari uji coba tombol, action script.
animasi dan input txt semua sudah validasi dengan tingkat eror 0 %.

3. Untuk menguji aplikasi ini, penyusun mennggunakan metode
kuesioner. Menganalisa pernyatasn mengenai kualitas desain tampilan
(system quality). kualitas infisfmasi (imformation quality), manfaat

digunakan sampai di masa yang akan datang :

|. Fungsi-fungsi vang ada dapat disesuaikan lagi dengan kebutuhan-
kebutuhan yang lebih spesifik.
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2. Animasi program flash yang memaksimalkan teknologi 3D lebih
diprioritaskan dalam pengembangan program.

3. Dari segi tampilan antarmuka bisa untuk disesuaikan agar terlihat
lebih rapi dan etis.

4. Pengembangan aplikasi jniftidak hanya memfokuskan pada satu
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