BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan film di Indonesifi kini mulai pesat. Genre film action

yong malsi’ bermgl 1 g Melah membust film dengan
D. Kebanyaknn duri para produsen film di dalam
i selama 5 tahun terakhir ini (2007-201 1), Namun kedepanny

film action

wp di

. .-"m flm baik ity animasi
masi yang digabungkan dengan live shoot yang

laga atau lebih tepatnya memiliki genre i
khusus dan juga dengan sedikit sentuhan animasi 3D, Maka dani itu, untuk
semakin mendukung kebemdaan film dengan teknik animasi 3D dan live shoot di
Indonesia, penulis mencoba membuat karya film sederhana berjudul "Harimau

' Berdesarkon dotn don " dfilmindomenieer i mevietile Ty animmations. Tig-W00100ue ",
yang diakses tangpul 27 Apeil 2012,



Terakhir" dengan teknik penggsbungan animasi 3D dan live shoot
menggunakan 30 Studio Max dan After Effects.

Film yang akan penulis coba buat ini menceritakan tentang sepasang
sahabat vang keduanya memiliki kekuatan yang sama. dan karena sustu peristiwa
jalin eratpun teruji. Salah satu dari
asalah dan suka berkelahi.

tertent persshabatan yang sudh merck
mereka berwatak kerds dan ecois |

ub yang diharuskan

1.4 Tujuan Penelitian
a. Dapat mengetahui secars defail bagaimana proses pembuatan film
dengan visual efek khusus vang digabungkan dengan animasi 3

Dimensi.



b. Menerapkan ilmu vang telah diperoleh selama mengikuti jenjang
pendidikan di STMIK AMIKOM Yogyakarta, baik dari seg teon

c. Karya film ini diharapkan dupat menjadi referensi dan inspirasi bagi

1 pengamatan
di jadikan tempat
pengambilan gambar dan juga mengamati secara langsung proses
pengambilan gambar saat di lokasi.



1.0.2 Metode Kepustakaan
Adalah metode pengumpulan data yang berasal dan literatur buku
maupun website yang dapat mendukung dalam penyusunan skripsi
ini, sehingga dengan landasan teori yang kuat diperoleh kesimpulan
vang ilmiah dan relevan den

dilaporkan secara terperinci tentang proses perancangan
film, mulai dari pembuatan ide cerita hingga pemilihan
karakter.



BABIV.

BABV.

PEMBAHASAN

Bab ini akan menjelaskan tentang segala macam proses
editing termasuk penambahan efek khusus dan animasi 3
dimensi.

PENUTUP
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