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MOTTO 

“Sesungguhnya ALLAH SWT tidak merubah keadaan suatu kaum 

sehingga mereka merubah keadaan yang ada pada diri mereka 

sendiri.” 

(QS : Ar Ra’d : 11) 

Believe you can and you’re halfway there - Theodore Roosevelt - 

Doa memberikan kekuatan pada orang yang lemah, membuat orang tidak 

percaya menjadi percaya dan memberikan keberanian pada orang yang 

ketakutan 

Finchè hai ancora il fiato, non non c’è alcun motive per rinunciare 

  - Pepatah Italia - 

Success is about the result of preparation, hard work, and learning from failure. 

Maka bersabarlah kamu dengn sabar yang baik 

( Q.S. Al-Ma’aarij : 5 ) 

I don’t have to be great to start, but I have to start to be great 

Live isn’t about waiting for the storms to pass. It’s about 

learning how to dance in the rain 

Lebih baik berada di tempat yang biasa-biasa saja tetapi menjadi luar 

biasa daripada berada di tempat yang luar biasa tetapi hanya menjadi 

biasa-biasa saja 

Hari ini harus lebih baik dari hari kemarin 

Money can’t do anything but just ALLAH can do anything 
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INTISARI 

 
Manusia yang hidup di jaman teknologi seperti sekarang ini pasti akrab 

dengan implementasi teknologi dalam kehidupan sehari – harinya. Hampir semua 

aktifitas manusia memanfaatkan teknologi, tak terkecuali dalam perekonomian. 

Adanya sistem tidak hanya membantu tetapi juga mempermudah, mempersingkat 

waktu, dan akurat, seperti sistem penggajian pada karyawan ticketing di Koperasi 

Karya Nuklida BATAN. 

Setiap bulannya sebuah kegiatan perekonomian yang memiliki karyawan 

pasti ada kegiatan penggajian sebagai apresiasi kerja karyawannya, begitu juga 

pada perusahan tiket di Koperasi Karya Nuklida Batan. Selama ini perusahaan 

masih melakukan perekapan serta penghitungan gaji karyawan menggunakan 

Microsoft Excel. Itu semua tidak menjadi masalah saat jumlah karyawan masih 

sedikit, namun seiring berkembangnya perusahaan, jumlah karyawanpun semakin 

banyak. Hal ini menimbulkan masalah dalam perhitungan dan perekapan gaji 

karyawan. 

Untuk mengatasi masalah tersebut, maka diperlukan sebuah sistem yang 

sesuai. Penulis ingin membuat sebuah sistem penggajian berbasis dekstop sebagai 

pengoptimalan sumber daya komputer yang dimiliki dan dapat membantu bagian 

keuangan dalam aktifitas penggajian karyawan. Dengan menggunakan sistem 

yang diusulkan perhitungan gaji diharapkan lebih akurat, efisien waktu, serta 

pelaporan keuangan juga lebih tertib. 

 

Kata Kunci : Sistem Penggajian, Aplikasi Desktop, Analisis dan Pengembangan 

Sistem 
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ABSTRACT 

 
Humans who lived in the era of technology as it’s today definitely familiar 

with the implementation of technology in daily their life. Almost all human 

activities using technology, was no exception in  the economy. The system is not 

only helpful but also simplify, shorten, and accurate, such as the Payroll System 

Ticketing Employee at Karya Nuklida BATAN Cooperative. 

Every month an economic activity that has employees must have activity 

employee payroll as an appreciation of their work, as well as the company's ticket 

in Karya Nuklida BATAN Cooperative. During this time the company is still 

recording  and doing payroll calculations just using Microsoft Excel. It all 

doesn’t matter  when the employees is just a few, but as the company grows, the 

number of employees was more and more. This poses a problem in the calculation 

and recording payroll. 

To overcome these problems, we need an appropriate system. The author 

would like to make a payroll system as a desktop-based optimization of computing 

resources owned and can help finance the activities of employee payroll. By using 

the proposed system is expected to be more accurate calculation of payroll, time 

efficient, and also more orderly financial reporting. 

 

Keyword : Payroll System, Desktop Application, Analysis and Development 

System 


