Mereka berpilor bahwa

......... pemuibimya saluh. Olch
i schagai media boca,
teknologi  bisa membuat penyampaian dongeny memjodi lebih  menarik.
Berdasarkan fakior tersebut. maka skripsi ini mengzangkat tema mengembangkan
buku dongeng interakiif yang dibust memanfastkan perkembangan wknologi

komputer,



Tema pernncangan buku donpeng interaktif 1mi adaloh membuat buku

dongeng digital, ditujukan untuk anak-anak denpan usia berkisar antorn 2-5 tmhan,

vong di dalamnya terdepat beberapa tnsur mterakif scpertt onimas: sederhana,
berupa beberupa hagian gambar yung daput digernkkan, schinggu Iebih menartdk

dan sgar pcmbatasan masalah mengarh pads tujuen yang akan dicapai. maka
dalam membuat buku dongeng interoktif “Koko don warne pelengi™, dilakukan

heberapa batasan sebagai berikut -



I. Faosilitas
a Buku dongeny im mengisahkan suatu cerita fikuf.
b. Tampilan dongeng yang meliputi gambar, teks, sound, dan animasi.
¢ Buku dongeng bersifat interuktif, meliputi beberapa objek animasi serta

ﬁﬁ"iﬁnﬂm.r,l.a

+ Audaeity 2.0.2

1. Menciptakan / mengembangkan buku dongeng interaktil dengan tampilan
yang menarik.

2, Mcmbangun aplikasi yang interaktif schagei media pembelsjamn untuk
mendukung lathan secarn mandiri, seperti membantu anak-znak untuk



mengenal wama pelangi sesumi dengan isi buku dongenz “Koko dan
waorna pelongi.”

3. Membuat anak-anak semakin tertarik dengon cerita dongeng.

4. Pesan moml dalam dongeng dupat dissmpuikan orangms kepada

Selnin mendapat pesan/ isi moral dalam dongenig. diharapkan dapat
warna, gambar, serta audio yang terdapat di dalam buku dongeng
-serta membaniu mengenalkan centa dongeng untk anak-anok pada



b. Crang Tua

Merekatkon hubunpsn orang tun dengan anek ketika orang tus
menceritakan dongeng schagm penghantar tidur mavpun pada wakiu
luang bersama snok-anak mereks. Omng tun hendaknya mampu

micmpelajori arsip-arsip yang berhubungan dengon pormasalahan yang



L7 Sistematika Penulisan
Sistemnatika pembahasan merupakan lingkup sementars dani sisi skripsi,
dan dari sistematiks itulsh dapat dijadikan sa amhan bagi pembaca agar

buku dongeng interaktif “Koko dan Wama Pelangi™.
BAB V PENUTUP
Baob V berisi kesimpulan don saran duri hasil pembuatan buku dongeng
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