BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi info

bergerak (video dan animasi) dengan menggunzkan link don tool yung

memungkinkan pemakai melakukan navigasi, berinteraksi dan berkomunikasi,
Dalam bidang pendidikan penulis mencoba untuk memenuhi bagaimana

caranys agar kemajuan teknologi dalam dunia mformasi dapat dimanfaatkan



dalam menyampaikan materi tentang dasar animasi untuk membantu orang —

orang yang sudah mengetahui Macromedia Flash tetapi belum bisa
mengembangkan ke dalam bentuk animasi 2D. Kecenderungan orang — orang
tersebut mengalami kendola dalam pembuntan  karakter, pewamaan dan

1.3 Batasan Masalah
Dalam pembuatan media pembelajaran “Dasar - dasar Pembuatan

Animasi 2D" ini, penulis memberi batasan sebagai berikut :



e Pembuatan aplikasi ini dalam bentuk Compact Dise (CD).
*  Media pembelajaran ini di tujukan untuk kalangan yang sudah mengetahui
dasar — dasar Macromedia Flash ataupun bisa menggambar karater tokoh
tetapi masih bingung dalam mengimplementasikan ke dalam bentuk

« Menerapkan disiplin ilmu yang didapat dari bangku kulish sehingga
bisa diterapkan dilapangan.

Bagi Pembaca

« Mampu membuat karakter dari tokoh animasi serta bisa
menganimasikannya secarn benar.
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BABI

DASAR TEORI

Bab ini membahas pengertian multimedia. pengertian dan
pembahasan animasi, pembahasan software yang digunakan, dan
proses pembuatan animasi,

ANALISIS DAN PERANGAN
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