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1.1 Latar Belakang Masalah
Di era globalisasi i kemajuan don teknologi sangat berkembang

ni belum dapat melayani peserta didik sesuai d

dari dalam diri guru ateu bersumber dani pihak luar gury itw sendiri. Salah satu
masalgh yang bersumber dari guru adalah penerapan pebelajaran vang lebih
didominasi oleh peran guru. Guru lebih banyak menempatkan siswa sebagai objek

dan bukan sebagai subjek pembelajaran. Kondisi seperti ini tentunya akan



el

menyebabkan kelas dalam keadsan pasif dan rendahnya aktivitas siswa dalam

belajar. Pemecshan dari masalah vang dihadapt gure i adalah  dengan
menerapkan model pembelajaran yang inovatif dalam proses pembelajaran.
Seiring dengan perkembongan teknologi dan komunikasi yang semakin

bentuk pembelajaran konvensional yong dituangkan dafam format digital melabu
teknologi internet. Oleh karena itu F-Learning dapat digunakan dalam sistem
pendidikan jamk jauh dan juga sistem pendidikan konvensional. Dengan £-

fearning kegiatan belajar siswa akan sangat menyenangkan, sebab dengan proses



pembelajaran berbasis web ini disajikan materi pembelajaran yang interaktif.
Siswa dapat memilih sendiri materi pembelajaran yang diperlukan, sehingga
pemahaman siswa terhadap materi pembelajaran dapat ditingkatkan. Dari sinilah
pengguna internet memanfastkannya sebagai sarana pendukung berkembangnya

sistem informasi metode pembelajaran den@im kemajuan teknologi sekarang ini.

guru melalui internet dengan mendownload materi-materi yang dibutuhkan. Jenis
pembelajaran seperti ini tentu saja membutuhkan pengelolaan yang baik dan

maksimal, agar tujuan pembelajaran dapat tercapai.



Maka dari pokok permasalahan yang telah dibahas distas penelii akan
melakukan penelitian  dengan melakukan perancangan  sistem  informasi
pembelajaran jarak jauh siswa berbasis web, sebagai upaya peningkatan kualitas
kegiatan belajar mengajor di R-SMA-BI Kesatrian | Semarang, yang sesuai
dengan visi, misi dan tujuan sekolah. Makapeneliti memberi judul penelitian ini

Informasl Metode E-

1.3 Batasan Masalah
Pada pembuatan sistem informasi ini memiliki batasa masalah yakni sehagai
berikut:
1. Perancangan sistem informasi E-fearning dilakukan dengan membuat

pemodelan DFD (data flow diagram) yang mengambarkan arus data dan



proses.
2. Pembahasan Sistem Informasi E-learming di R-SMA-BI Kesatnan |
Semarang mengenai pengguna dan informasi yang akan disampaikan
yaitu:
. Perancangan sistem bagi admiitsat

iv.  Siswa dapat Download materi dan Karya limish.



3. Didalam web e-fearning hanya mencantumkan nilai kuis.

4. Soal kuis didalam web e-fearning masih terbatas pada soal benar salah.

oplikasi tambahan lain,




1.5 Manfaat Penelitian

Dari hasil penelitian yang akan dilakukan, maka akan menghasilkan
beberapa manfaat yang di nilai dar tiga sudut pandang, sebagai berikut:

. Bagi Lembaga Pendidikan : vaitu diharapkan dapat membantu atau

L6 Metode Penelitian

Penelition pengembangan merupakan suaty model penelitian yang
bertujuan untuk mengembangkan dan memvalidasi produk pendidikan dan
pembelajaran untuk meningkatkan dan mengembangkan mutu pendidikan dan



pembelajaran secara efektif dan adaprable (Ghufrom, 2007). Dengan metode.
penelitian yang digunakan adalah action research yaitu suatu penelitian dengan
diseri tindakan.
1. Metode pengumpulan data
Metade yang digunakan oleh penuli

a. Ohbservasg

dalam penyusunan skripsi ini antara lain:

fetode yang digunakan sdalah metode Wawancara terarah yang
okok  permasalohan mﬂm ditanyakan, pertanyaan telah

Dengan

._Jilll-l Tm jl“':hm I||-': 1gan. e hak }".ﬂg

Suatu cara penelusuran literatur yang bersumber dari buku, media,
hasil penelitian yang difakukan orang Tain yang berguna untuk menyusun
dasar teori yang digunakan dalam melakukan penelitian. Dalam
pengumpulan dats melalui studi pustaka diambil dari beberapa buku,
journal ataupun artikel yang berhubungan dengan perancangan aplikasi.



2. Metode analisis data
a. Analisis PIECES
sustu analisis dan segi performance, information, economy, conirol,

efficiency dan service.

BAB | PENDAHULUAN
Pada bab ini berisi latar belakang, perumusan masalah, tujuan penelitian,
manfast penelifian, pembatasan masaluh, metodologi penelitian  serta



BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tentang teori-teori yang berkaitan dengan permasalahan dan
metode penyelesaian permasalahan yang akan digunakan dalam penelitian
serta kajian terhadap tulisan atas penelition sebelumnya yang berhubungan

DAFTAR PUSTAKA
Bagian ini berisi tentang referensi-referensi yang telah dipakai oleh
sebagal acuan dan penunjung serta parameter yang mendukung
penyelesaian proyek akhir ini baik secara praktis maupun secara teoritis.
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