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MOTTO 

 

 The greatest form of maturity is at harvest time. That is when we must learn 

how to reap without complaint if the amounts are small and how to to reap 

without apology if the amounts are big.  

Satu bentuk kedewasaan manusia yang terbesar ditunjukkannya pada 

saat "panen", yaitu dengan cara tidak mengeluh bila hasilnya kecil/sedikit 

dan tidak merasa bersalah bila hasilnya luar biasa banyak.  

 Put your heart, mind, intellect and soul even to your smallest acts. This is 

the secret of success. 

Curahkan seluruh hatimu, pikiranmu, kemampuan akalmu, jiwamu, 

bahkan pada hal terkecil yang kau lakukan. Itulah kunci sukses.  

 Success is neither magical or mysterious. Success is the natural consequence 

of consistently applying the basic fundamentals. 

Sukses itu tidak ajaib ataupun misterius. Sukses adalah konsekuensi 

pasti dari menerapkan beberapa langkah dasar dalam hidup.  

 Success is not the key to happiness. Happiness is the key to success. If you 

love what you are doing, you will be successful. 

Kesuksesan bukanlah kunci dari kebahagiaan. Sebaliknya kebahagiaan 

adalah kunci dari kesuksesan. Bila kau menyukai apa yang kau lakukan 

dan merasa bahag 
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INTISARI 

 

Pendidikan Indonesia terus mengalami perkembangan. Semua perubahan 

yang dilakukan tentunya tidak terlepas dari harapan untuk mencapai efektifitas 

dalam proses pendidikan. Salah satu upaya yang dapat dilakukan adalah dengan 

menggunakan multimedia dalam proses belajar mengajar untuk meningkatkan 

kepahaman dan minat belajar siswa. Aplikasi CD Pembelajaran Interaktif  

Tentang Magnet ini di desain untuk dapat menjadi media pembelajaran yang 

efektif dan menarik untuk anak-anak SD kelas V. 

Aplikasi  CD Pembelajaran Interaktif Tentang Magnet Untuk SD kelas V 

ini dibuat dengan menggabungkan  berbagai elemen multimedia seperti gambar, 

animasi, teks, video, dan suara. Penggabungan seluruh elemen tersebut dikelola 

dengan Macromedia Flash Professional 8. Aplikasi ini bersifat interaktif sehingga 

pengguna bisa berinteraksi langsung dengan komputer. Aplikasi CD Pembelajaran 

Interaktif  Tentang Magnet Untuk SD kelas V ini memiliki lima pilihan menu 

yaitu sifat-sifat magnet, macam-macam magnet, kegunaan magnet, cara 

pembuatan magnet dan latihan.  

Setelah diuji cobakan aplikasi ini dinilai dapat membantu siswa–siswa 

SD kelas V dalam pelajaran IPA. Desain serta animasinya membuat siswa lebih 

tertarik untuk belajar. 

 

 

Kata kunci : aplikasi multimedia, CD Pembelajaran Interaktif  Tentang Magnet, 

IPA, SD kelas V 



 

 

ABSTRACT 

 

 

Education in Indonesia rapidly develops. All the changes are done surely 

to reach the effectiveness in education process. One of the efforts can be done by 

using multimedia system in learning and teaching process. It is purposed to 

improve the comprehension and interest student to study. The application of CD 

Interactive of Learning Magnet is design to become a learning media for fifth 

grade elementary student which attractive an effective. 

This CD application is made by combining various multimedia element 

such us picture, animation, text, video, and audio. These combinations are 

conducted by Macromedia Flash Professional 8. This application is interactive so 

that the user can directly interact with the computer. The CD Interactive of 

Learning Magnet for fifth grade elementary student has five choices menu which 

are magnet characteristics, variety of magnet, the using of magnet, how to make 

magnet, and practice test. 

Hopefully after trough the test-drive, this application can help the fifth 

grade elementary student to learn IPA. The design and the animation can attract 

student to study more.  

 

 

Keywords : multimedia application, CD Interactive of  Learning Magnet, IPA, 

Fifth Grade of Elementary students 
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