BABYV

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan analisis dan perancangan pembuatan game HELINDO
(Hellikopter Indonesia) dapat disimpiilkan bahwa :
|. Perancangan dan pembuntan aplikasi ga ini dibangun menggunakan
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sare, tingkatan level dan
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dengan fungsinya, tidak ada kesalshan dalam penulisan sintak dan
logika.

5. Dari hasil uji coba sister
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52, Saran

Untuk lebih memahami tentang sebuah aplikasi multimedia
diperlukan efek animasi vang baik, saran yang dapat diberikan adalah :

I. Untuk membual game yang baik dan efektif. sebaiknya dikerjakan
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