BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Seiring perkembangan
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i Perkembangan game.begitu pesal dengan jenis
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emari saat ini adalah mini gme. Untuk menjadi pera

kemampuan animasi Flash dengan kemampuan logita ActfonSeip, namun sebagai
fitur-fitur wtama atau merupakan cara  altermative agar wuser dapat

melakukan/mencapai sesuatu yang paling penting dalam game, misalnya untuk
mendapatkan sejumlah poin tinggi agar mendapat peringkat tertinggi.



Gume tersebut nantinyva akan menggunakan profil yung sangat popular
yaitu Flash. Skripsi ini bertujuan untuk membuat game yang menggunakan Flash
dimana sekarang masyarakat kita umumnya lebih menyukai segala sesuatu yang
bersifat portable.

m termasuk kedalam jems

4. Dalam game HELINDO (Hellikopter Indonesia) ini. game hanya

mencapai pada tiga level,



1.4 Tujuan Penelitian
Beberapa tujuan vang ingin dicapai dalam penelitian dan pengumpulan

2. Munfaat bagi Industri kreatif:
a. Merupakan wujud pengabdian warga negara dalam menunjang
kemajuan dunia pendidikan di Indonesia.



b. Agar game dapat menarik pasar mobile aplication.
3. Manfaat bagi Lembaga:
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|. Persiapan
Persiapan peneliti baik dari segi materiil maupun spirituil
melakukan penyusunan Tugas Akhir. .
2. Pengajuan Proposal




BAB II : LANDASAN TEORI

Bab Il membahas tentang konsep dasar game, dasar-dasar pembustan
game, perusahaan gome cunia, siklus pengembangan aplikasi game,
game flash dan sistem perangkat lunak yang digunakan.
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