BAB1

PENDAHULUAN

anya saja game selalu

mampu menyesugikan dengan komputer yang spesifikasinys terbatas. Denpan
adanya game mini para pengguna komputer yang spesifikasinya terbataspun bisa
memainkan game tersebut tanpa harus upgrade komputer.
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GFame puzzle berintikan mengenai pemecahan teka-teki, baik itu memyusun
balok, menyamakan warna bola, mencocokkan objek, memecahkan perhitungan
matematika, sampai mendorong-dorong kota masuk ke tempat yang seharusnya, itu
semua termasuk dalam jenis ini. Sering pula permainan jenis ini adalah juga unsur

permainan dalam video game petualangan maupun gome edukasi®

3. Gome ini dirancang menggunakan Adobe Flash C83,
4. Game dimainkan oleh | pemain.

5. Terdapat 3 level
* Putrafunky. hitp:/'www gsmexson comy/forumyronsole-game-lounge)'57020-jenis-jenis-game-

sekitar-kita hitml. 8 buni 2012



1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian ini adaiah :
L Menghasilkan game yang menarik menggunakan Adobe Flash C53.
2. Memberikan gambaran, pengetahuan, dan pemahaman mengenai teknologi

infarmasi khususnya multimedia

ini adalah metodelogi pengembangan multimedia yang terdiri dari enam tahap,
yaitu coneept, design, material collecting, axsembly, testing, dan distribution

l. Konsep fConcepi)
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2 Desain {Design)

3 Pengumpulan Bahan fMaterial Collecting)
4, Pembuatan fAdssemidy)

3. Pengujian (Testing)

Distribusi ( Distribution)*

Bab ini mengutarakan tentang implementasi dari sistem yang akan
dibangun.
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BABY PENUTUP
Pada bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran yang diberikan untuk
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